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OLIMPIADI  degli  SCACCHI

TORINO  2006

dal 20 maggio al 4 giugno 2006

UN PO’ DI CONSIDERAZIONI (di Luca Onesti) 

Ciao a tutti, vi propongo una mia partita contro il CM Raspopovic al Torneo FSI di Pisa 2005. (Il mio commento è molto “personale” perché non si basa su programmi scacchistici)

RASPOPOVIC-ONESTI 1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.d4... Apertura da me amata...ma col Bianco! Con l’immediata d4 si scardina il Centro, entrando in una partita molto aperta e costellata da risvolti tattici. Dopo il cambio dei pedoni (la cosa migliore per il Nero), ho scelto uno sviluppo “incentrato” sulla casa d4, cercando di fare pressione sulla diagonale g1-a7, importantissima in questo impianto. 3...e:d  4.C:d4 Ac5  5.Ae3 Df6 6.c3 Cge7 7.f4?!...Prima di fare questa spinta, credo sia più opportuno ultimare lo sviluppo, arroccare corto e fare Rh1 7...d6 8.Ae2 Ad7 in partita avevo analizzato 8...Dh4+ 9.g3 Dh3 10.Af1 Dg4, variante suffragata nel commento post-partita dal CM Bocchicchio, secondo il quale il Nero non avrebbe più avuto problemi. 9.0-0 0-0-0?!  forse era meglio l’arrocco corto, ma avevo paura di rimanere troppo passivo, e poi mi son detto “vuoi la guerra? E guerra sia!” e quindi arrocchi eterogenei. Nel frattempo, mentre il Bianco si immerge in una lunga riflessione, cominciava a brillare una chicca nel mio nebbioso cervello...10.a3...mi aspettavo subito b4, ma nell’analisi il mio avversario mi fa vedere una serie di varianti in cui il Nero ne sarebbe uscito bene...lasciamo perdere.10...The8 11.Dd3 Ab6 12.Cd2 il Bianco completa con un po’ di ritardo lo sviluppo; i miei pezzi sono messi meglio, ma come aprirmi? 12...C:d4 13.c:d...sembra buona: si centralizza un pedone, si apre la colonna c per una Torre puntata sul Re, ma...13...Cf5! ecco la chicca splendente in tutto il suo fulgore! Queste sono mosse che ti fanno stare bene! 14.Cf3...Vediamo alcune alternative: 14.e:f T:e3  15.D:e3 A:d4 e buonanotte! Su 14.Cb3 gioco Aa4; ancora 14.Cc4 Ab5! 15.C:b6+ a:b  16.D:b5 C:e3 e quindi 17.Tfc1 D:d4 oppure 17.Da4 Rb8 18.Tfc1 T:e4. Sulla spinta 14.e5... avrei giocato Dg6 minacciando e:d o Ac6. 14...C:e3 Il Nero sta meglio. Avevo pensato anche a 14...Ab5  15.D:b5 C:e3  16.Tfc1 A:d4 17.Dd3... ma qui mi sono fermato perché iniziavo a “fondere” e quindi ho scelto una variante più tranquilla 15.D:e3 Ac6?! c’era di meglio; infatti nel post-partita è venuta fuori 15...c5! con vantaggio decisivo, ma questa proprio non l’ho vista! 16.Ad3 De7 all’assalto del Pedone debole “e”, giocando sull’inchiodatura della Donna bianca. Il tempo cominciava a scarseggiare per entrambi. 17.Tfe1 f5  18.Cd2 f:e?! prima dovevo fare Rb8! 19.A:e4 A:e4 20.C:e4...e ora, ahimè, mi accorgo che su d5 c’è Dh3 con scacco! 20...Dd7 21.Dd3 Da4 22.Tad1 d5 23.Cc5 T:e1 24.T:e1 A:c5 25.d:c...da qui in avanti ho smesso di scrivere: siamo tutti e due sotto i 5 minuti...dopo 4 ore di gioco la tensione è forte, la stanchezza anche... il mio avversario è bravissimo nel blitz...fatto sta che giochiamo una ventina di concitate mosse..do tutto... rimaniamo coi Pedoni e alla fine subisco un beffardo matto con la promozione del Pedone f del Bianco a Donna! Pensate...a me mancavano sull’orologio digitale una decina di secondi, mentre al mio avversario solo 1! Avete letto bene... solo un miserissimo tisico secondo! C’est la vie... (A parziale consolazione, nella classifica finale sono arrivato davanti al mio avversario!)  Ciao a tutti    

… E TE CHE FAI?  (di Alessandro Colosimo) 


Torniamo alla parte più divertente degli scacchi… i sacrifici! No… non quelli che si fanno per partecipare a dei tornei improbabili in giro per la Toscana o per riuscire a partecipare il giovedì sera alla riunione del circolo dopo una dura giornata di lavoro (in effetti è quasi due mesi che io non mi faccio vedere… non so sacrificarmi?!), ma i Sacrifici con la “S” maiuscola… quelli di pedoni, di pezzi, magari di Regine! Ecco il ritorno al motivo estetico che più di ogni altro attrae il giocatore di scacchi appena è riuscito ad andare appena un passo più in là dal “saper muovere i pezzi”. Questa volta una fortissima torre viene sacrificata per un matto imparabile. Poiché la partita che l’ha generato è abbastanza breve vorrei proporvela tutta, mentre per le ultime e decisive mosse vi sfido al grido “…e te che fai?”.   


Con il quiz di oggi – naturalmente che non è dedicato al grande DOC, sul quale, come ben sappiamo, aleggia lo spirito combinativo di Paul Morphy! – voglio quindi tornare all’origine e rilanciare il vero, puro e sano divertimento scacchistico, sperando, proprio sfogliando qualche libro polveroso della mia libreria, di far rinascere in me la voglia di giocare a pieno ritmo.


Buon divertimento!

Partita: Bondarevskij-Botvinnik (match 1941 – partita di donna)
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1.d4,d5 2.Cf3,c6 3.e3, Ag4 4.c4, e6 5.Cc3, Cd7 6.Ad3, Cgf6 7.00, Ae7 8.b3, 00 9.Ab2, e5! 10.Ae2?! (un errore di principio. Il B. dopo aver giocato in modo dimesso decide senza motivo di complicare il gioco) …e4 11.Cd2, Axe2 12.Dxe2, Ab4 13.a3, Axc3 14.Axc3, Te8 15. f3? (meglio f4, con l’idea di guadagnare spazio con 16.f5, e avrebbe costretto il N. a 15…exf3 16.gxf3, Cf8 =) 15…Cf8 16.Tf2? (ancora f4)…Dd7 17.Taf1, exf3! 18.Txf3, Te6 19. Dd3, Tae8 20.Cb1? (il piano di portare l’A. in f2 è errato)…Cg6 21.Ae1?, dxc4 22.Dxc4, Txe3 23.Txe3, Txe3 24.Af2, Cd5! 25.Cd2, Cgf4! (minaccia Dg4) 26. h3 (diagramma) ora “…e te che fai?”  

L’ULTIMO TEMATICO 

John Federico si conferma primo della classe anche in questo torneo tematico sulla siciliana chiusa che si è dimostrato molto “ostico” e “antipatico” ai molti soci che per la prima volta si sono cimentati in questa difficile apertura (le mosse tematiche: 1.e4 e5 2.Cc3 Cc6 3.g3 g6 4.Ag2 Ag7). Da sottolineare il ritorno di Claudio Ceccatelli ad una gara ufficiale dell’associazione.

	TORNEO  TEMATICO “SICILIANA CHIUSA [B24]”

 classifica  finale  ( turni  4 ) 

	Class.
	Nome
	Punti
	BucM.
	Fascia

	1°
	FEDERICO GIANCARLO
	4.0
	5.50
	1A

	2°
	TRACY MARVIN
	3.5
	4.50
	1B

	3°
	ONESTI LUCA
	3.0
	4.00
	2A

	4°
	FONZO AGOSTINO
	3.0
	4.00
	2B

	5°
	RICCI LORENZO
	3.0
	4.00
	3B

	6°
	GIUSTI MASSIMO
	3.0
	3.50
	B

	7°
	MENCHETTI CARLO
	2.5
	6.00
	3A

	8°
	MENCHINI CRISTIANO
	2.0
	5.00
	1C

	9°
	ANGELINI PIERLUIGI
	2.0
	4.50
	B

	10°
	CECCATELLI CLAUDIO
	2.0
	3.00
	A

	11°
	ROSI ROSSANA
	2.0
	3.00
	B

	12°
	TARTARELLI FRANCO
	2.0
	3.00
	B

	13°
	COSCI MASSIMO
	2.0
	2.50
	B

	14°
	ZARRI ALDO
	2.0
	2.00
	2C

	15°
	GIANNETTI ADRIANO
	2.0
	1.00
	A

	16°
	CAVIRANI GIUSEPPE
	1.5
	5.00
	B

	17°
	PIERACCINI NICOLA
	1.0
	4.00
	A

	18°
	IACOMINI MAURO
	1.0
	3.00
	3C

	19°
	GIANNELLI GIULIA
	1.0
	2.00
	C

	20°
	LEVA MICHELE
	1.0
	1.50
	C

	21°
	NERI ALVARO
	1.0
	3.00
	B

	22°
	COLOSIMO ALESSANDRO
	1.0
	0.00
	A

	23°
	MARTINELLI SERGIO
	1.0
	0.00
	B

	24°
	BALDI SIRIO
	1.0
	0.00
	C

	25°
	MAREMMANI FILIBERTO
	1.0
	0.00
	A

	26°
	TOGNOCCHI FEDERICO
	0.5
	3.00
	C

	27°
	LARI WALTER
	0.5
	3.00
	B

	28°
	RUBERTI ROBERTO
	0.5
	0.00
	C

	29°
	LEONARDI NICOLA
	0.0
	0.00
	C

	30°
	BANDELLONI WALTER
	0.0
	0.00
	C


LA PARTITA (di John Federico) 

Federico - Menchetti 

[B26] Tematico Siciliana Chiusa (3), 06.04.2006
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1.e4 c5 2.Cc3 Cc6 3.g3 [Premettiamo una cosa: le statistiche dicono che la partita chiusa non è il modo migliore di affrontare la difesa Siciliana. In Chess Assistant su circa 13000 partite giocate i numeri sono a favore del Nero:  Bianco 31% ; patta 38% e Nero 38%. Al posto di 3. g3 risulta molto più forte rientrare negli schemi classici con: 3.Cf3 g6 4.d4 cxd4 5.Cxd4 Ag7 6.Ae3 . . . ma essendo un torneo a tema dobbiamo fare del nostro meglio con i mezzi a disposizione !)] 3...g6 4.Ag2 Ag7 5.d3 d6 6.Ae3 Cd4 7.f4 e6 8.Cge2 Ce7 9.Dd2 Tb8 10.0–0 b5 11.Cc1 [Molto più forte risulta: 11.e5 Cef5 12.Ce4 d5 (12...Ab7 13.Cxd4 cxd4 14.Axd4 Axe4 15.dxe4 dxe5 16.Ac3±) 13.Axd4 cxd4 14.g4 dxe4 15.gxf5 e3 16.Db4²] 11...0–0 12.Cd1 Insieme a Carlo avevamo visto questa variante in una delle partite seguite sull'Enciclopedia delle Aperture. Io l'ho giocata per vedere la reazione di Iaco' durante le analisi del martedì ! Queste mosse possono sembrare delle perdite di tempo ma se si pensa che ora segue la scacciata del cavallo da d4 e poi la spinta dei pedoni centrali l'idea non è malvagia perche' i tempi vengono recuperati. 12...Dc7 13.c3 Cdc6 14.Ce2 a5 15.Cf2 Td8 16.d4 b4 17.g4 A questo punto Fritz suggerisce subito di spingere in d5, ma mi sembrava prematuro perchè, dopo la doppia presa di pedone si apriva la colonna 'e' a vantaggio del Nero, che trovava anche un buon appoggio in f5 per il cavallo a tutto danno del mio alfiere chiuso in e3. 17...Aa6 18.Tfd1 18.  d5!? 18...Axe2?! [E qui il Nero aveva la possibilità di acquisire un lieve vantaggio 18...a4 19.Cd3 bxc3 20.bxc3 cxd4 21.cxd4 (21.Cxd4 h6 22.Cb4 Ac4 23.Tab1³) 21...f5 22.exf5 gxf5 23.gxf5 Cxf5³] 19.Dxe2 bxc3 20.bxc3 cxd4 21.cxd4 Db7 22.Tac1 Db5?! Credo che questa sia la mossa che ha cambiato la partita, consentendomi di prendere l'iniziativa. Meglio era 22.... d5  23. e5   Db2 con gioco poco chiaro. 23.Dxb5 Txb5 24.e5 d5 25.Cd3 Tdb8 26.Af1 T5b6 27.Cc5± Tb2 28.a4 Cb4 29.Ab5 Cc2? Diagramma. La mossa clou della partita. Dopo la prossima mossa entrambi abbiamo pensato ad un guadagno di qualità.  30.Td2 Cxe3? [Ma dopo  30...T2xb5!! 31.Tdxc2 Tb2 32.Rf2  e il Bianco ha ancora un vantaggio ma niente di incolmabile.] 31.Txb2 Cxg4 32.Cd7 Td8 33.h3 Ce3 34.Rf2+- C3f5 35.Td2 h5 36.Tc7 Ah6 37.Ta7 Non potendo sperare di difendere il pedone f4 ho deciso di non perdere del tempo e andare avanti con il mio piano di spingere il pedone 'a'. 37...Axf4 38.Td3 h4 39.Txa5 Cg3 40.Cf6+ Rg7 41.Ta7 Cef5 42.Ae8 Ce4+ 43.Rf3! Cxf6 44.Txf7+ Rg8 45.Txf6 g5 46.Af7+ Rg7 47.Axe6 Cxd4+ 48.Txd4 Axe5 49.Txd5 1–0
… ALTRIMENTI CI ARRABBIAMO!!  (di Adriano Giannetti) 

Bud Spencer e Terence Hill: la vera accoppiata più devastante dopo nitro e glicerina. Circa trent’anni di storia cinematografica di una delle più celebri coppie italiane: dallo spaghetti western, agli splendidi paesaggi del Sud America, dai grattacieli di qualche metropoli sudamericana alla periferia di Madrid… sempre al ritmo di cazzotti e di schiaffoni. Una comicità fracassona e farsesca, una formula semplice ma vincente. 

Nonostante tanti anni il successo del duo non è tramontato e anche se è passato qualche tempo dal loro debutto è ancora molto sconveniente farli arrabbiare, come dimostra un loro grande successo:”… Altrimenti ci arrabbiamo!!”  - Kid (Terence Hill) e Ben (Bud Spencer), due amici-nemici, vincono a pari merito una gara di rally il cui primo premio consiste in una dune buggy; decidono così di giocarsela in una gara a chi mangia più salsicce. Durante la gara però una banda mandata da uno speculatore edilizio per distruggere un luna park, incendia la vettura. I due intimano allora al capo-speculatore la restituzione immediata della dune buggy; questi invece farà di tutto, compreso assoldare un killer, per non accondiscendere alla loro richiesta, non riuscendo però nel suo intento.-

Non  è l’ambito filmico ma un’altra accoppiata altrettanto devastante, a colpi di infilate e forchette, scacchi e promozioni, avamposti e pedoni isolati  si sta facendo notare: due farse, due fracassoni, casinisti e burloni… ma sembra che sia proprio meglio non farli arrabbiare come dimostrano i loro eccellenti recenti risultati.

Adriano, Massimo e Nicola… cioè allora siamo in tre!!?? Che si debba parlare di “Il buono, il brutto e il cattivo” ?? In tal caso avrei già un’idea di chi  è il brutto!!...e Nicola non me ne voglia!!

Però se torna anche Roberto dall’oriente, come Marco Polo, si dovrebbe parlare di “I 4 dell’Ave Maria “!! o ancora meglio di:” Un genio, due compari e un pollo”!! In tal caso avrei già un’idea di chi  è il pollo!!...e Nicola non me ne voglia!!

Poi se ne aggiungiamo un altro ancora (Nino??) si diventa: “Un esercito di 5 uomini”!! … seguendo le orme di una filastrocca infantile – Un’elefante si dondolava sul filo di una ragnatela e vedendo la cosa interessante andò a chiamare un altro elefante. Due elefanti si dondolavano…ecc.,ecc. -

Insomma film, parole, pensieri e filastrocche, schemi, aperture, strategie e tattiche si rincorrono e si mescolano in maniera illogica… ecco,ecco,ecco perché certe volte si necessita di un po’ di disintossicazione mentale come consiglia anche il mio psicologo prima di passare all’ultimo stadio ed andare in una clinica specializzata… ma sempre giocando a  scacchi!!... o no??!!

Invio la finale del l’ultimo torneo giocato in via telematica: 

Giannetti A. - Kerry  K.

Internet, 21.04.2006
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1.e4 d5 2.exd5 Cf6 3.c4 e6 4.dxe6 Axe6 5.Cf3 c5 6.Ae2 Cc6 7.0–0 Ad6 8.Cc3 0–0 9.Te1 a6 10.d3 h6 11.h3 Dc7 12.Ae3 Tad8 13.Ca4 Cd4 14.Axd4 cxd4 15.c5 Af4 16.b4 Tfe8 17.a3 h5 18.Cd2 Axh3 19.gxh3 Dd7 (diagramma) [19...Ah2+ 20.Rh1] 20.Rg2 [20.h4 Dh3 21.Cf1] 20...Axd2 21.Dxd2 [21.Cb6 Dc6+ (21...Dc7) 22.Af3 Txe1 (22...Axe1) 23.Dxd2 Txa1 24.Axc6 bxc6] 21...Dxa4 22.Af3 Txe1 23.Dxe1 [23.Txe1 Td7 24.Df4] 23...Dd7 [23...Te8 24.Dc1 (24.Ad1; 24.Dd2) 24...Dd7 25.Df4] 24.Dd2 Cd5 25.Dg5 f6 26.Dxd5+ Dxd5 27.Axd5+ Txd5 28.Tc1 Rf7 29.a4 Re6 30.c6 bxc6 31.Txc6+ Td6 32.Txd6+ Rxd6 33.Rf3 Re5 [33...Rd5 34.b5 axb5 35.axb5] 34.Rg3 [34.b5 axb5 35.axb5 Rd5 36.b6 Rc6 37.Re4 Rxb6 38.Rxd4] 34...g5 35.f3 Rd6 36.h4 Rc6 [36...Re6 37.hxg5 fxg5 38.f4 h4+] 37.hxg5 fxg5 38.f4 gxf4+ [38...h4+ 39.Rg4 gxf4 40.Rxf4] 39.Rxf4 h4 40.Rg4 Rd5 41.Rxh4 Re5 42.Rg5 Re6 43.Rf4 Rd5 44.Rf5 Rd6 45.Re4 Rc6 46.Rxd4 Abb.
”… Altrimenti ci arrabbiamo!!”
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LA FOTO

La foto a lato è stata scattata da Massimo Giusti l’ultimo turno del torneo sociale 2006 e potremmo intitolare : SCACCO!!

Dal simpatico scatto di Massimo si potrebbe dedurre che la “disperazione” sia di Giannetti che quella di Federico (mani sul volto) sia sintomatica di una probabile sconfitta, ma visto che tutte e due poi vinsero le rispettive partite, ne possiamo trarre una morale: mai farsi condizionare dai gesti degli avversari, potrebbero fingere!

I PICCOLI, GRANDI SCACCHISTI DI STIAVA (di Lorenzo Ricci)
Evento più unico che raro per le elementari della Versilia, da due anni infatti nella scuola di Stiava viene insegnato il gioco degli scacchi! Tutto questo è possibile grazie all’impegno della maestra Isabella Cipriani e di altre colleghe e alla disponibilità del Comune di Massarosa. L’attività riguarda le classi 3°, 4° e 5° e prevede sia una parte relativa alla spiegazione delle regole vere e proprie (movimenti dei pezzi, scacco al re, ecc…) ed un torneo ad eliminazione diretta da disputarsi durante l’anno scolastico. 

Mercoledì 3 Maggio sono stato invitato a Stiava per tenere una lezione dimostrativa in “rappresentanza” del Circolo Scacchistico della Versilia. Armato di scacchiera magnetica mi sono ritrovato in una sorta di aula magna davanti a 40-50 ragazzini dagli 8 ai 10 anni; oltre ad un’ottima preparazione di base, conoscono ad esempio benissimo i movimenti dei pezzi ed hanno già familiarizzato con il concetto di “scacco al re”, ho potuto anche notare come siano molto affascinati dal gioco e soprattutto coinvolti dall’aspetto agonistico. 

Ho rispiegato alcune regole, che per esperienza d’insegnamento risultano più ostiche, come l’arrocco, la promozione e la presa al passo dei pedoni. 

Poi sono stato letteralmente travolto da domande sul mondo degli scacchi, come ad esempio nomi di campioni (italiani ed internazionali), modalità di svolgimento dei tornei (numero di incontri, tempi di riflessione per mossa e durata delle partite), storia ed origine del gioco. 

Alla fine della lezione abbiamo fatto una sorta di partita collettiva dividendo gli alunni in due squadre e facendo fare ad ognuno una mossa sulla lavagna magnetica usando la notazione scacchistica. 

Posso quindi dire che il primo bilancio è stato nettamente positivo, e non posso fare altro che complimentarmi con le maestre per il lavoro svolto, ma soprattutto con i ragazzi per il loro impegno e passione. Il prossimo appuntamento è fissato per il 31 Maggio, mi è stato infatti chiesto di arbitrare le finalissime del torneo interno alle classi… buon gioco ed in moto il Bianco!
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Gli Escursionisti Scacchisti

Preparatevi…

ASPETTANDO KOTOV (di Massimo Cosci)

Riflessi condizionati

Spero che i miei colleghi Grandi Maestri mi perdoneranno se applico un termine usato dagli psicologi nella sperimentazione sugli animali alla nobile arte degli scacchi, ma i significato del termine – Riflesso Condizionato – spiega molto bene il comportamento dei giocatori durante una partita. Così come un cane può essere abituato a prepararsi per il pasto col suono di un campanello, così molti giocatori di scacchi hanno delle reazioni difensive sviluppate con le abitudini automatizzate da molti anni di gioco Pensiamo, per esempio, alla velocità con cui pariamo un matto sull’ultima traversa, alla valutazione – meccanica – della correttezza – o meno – di un sacrificio noto dalla teoria o della minaccia di matto – affogato – 

Queste risposte automatiche sono generalmente utili e sono tra i processi mentali più rapidi; derivano, in genere, da una corretta valutazione dei piani strategici.

D’altronde, questi modelli automatici di risposta sono a volte dannosi, come vedremo dai seguenti esempi in cui essi sono causa di errori. Tali casi sono relativamente rari, ma chiunque studi le proprie reazioni e voglia conoscere i punti chiave per vincere negli scacchi, deve familiarizzarsi con questa eventualità.
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Chi, giocando con la Ruy-Lopez, non ha spostato centinaia di volte il suo Alfiere da a4 in b3 quando è attaccato da un pedone? Chi giocando la Siciliana non ha allontanato il suo Alfiere da c4 in b3 quando il nero lo attacca con b5? E’ quasi come se le vostre mani eseguissero i movimenti indipendentemente dalla vostra mente, senza pensarci. Nella maggior parte dei casi la mossa è corretta e non c’è nessuna alternativa ad essa, ma ci sono delle eccezioni. Consideriamo la posizione della partita Grekov-Iijjn – Zhenevsky a Mosca nel 1920. (Diagramma) Il nero scrisse “Giocai 1….b5 senza pensare. La mossa è in accordo con lo spirito dell’apertura, una Difesa Philidor, e in questo caso c’è anche il vantaggio che così si congestiona il lato di Donna del Bianco. Anche la replica del mio avversario era evidente per me. Egli avrebbe dovuto giocare 2Ad3. Si attacca un pezzo e questi deve ritirarsi. Che sciocchezza! Egli giocò  2 dxe5 – dxe5. (Non c’è scelta se 2….bxc4 allora 3 exf6 – Cxf6 4 Dxc4 – con posizione vinta) 3 Cxe5 – bxc4 4 Cxc6 – De8 5 e5! Quest’ultima mossa è la chiave di tutta la continuazione. Il Cavallo attaccato non ha case di fuga, così il Bianco guadagna un pezzo e rimane con un finale vinto.”

Un pezzo attaccato deve essere allontanato. Quante partite sono state perse perché un giocatore ha seguito ciecamente questo riflesso condizionato che si era sviluppato in lui inconsciamente! Un riflesso simile a questo è “ Salvare Tutto “ Questo principio guida che sta dietro molti piani tattici e strategici dei Grandi Maestri, e scoprirete quanto sia difficile fare altrimenti, anche se in una situazione concreta può risultare completamente svantaggioso.

IL COMMISSARIO MEZZASALMA 

Ogni ragionevole dubbio
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Le luci del Palazzo si sono appena spente. Un lieve chiarore lunare rischiara la sala da un alto finestrone a forma di croce. Il torneo è finito e una scacchiera è rimasta apparecchiata nell’atto finale con il Re bianco rovesciato su un fianco nel gesto estremo dell’abbandono. La battaglia è stata vigorosa e cruenta, il vincitore Re nero portato in trionfo, sua l’apoteosi, suo il clamore, l’osanna. Il Re bianco sconfitto e umiliato che si trascina a testa bassa fuori dalla sala. Nel silenzio del Palazzo, oramai chiuso, uno strano pubblico  si accalca attorno alla scacchiera del diagramma. Scontata la presenza del commissario Mezzasalma… 

Ma se pensi che io sia di troppo… che la mia figura sia un favore narrativo di questi scarsi racconti… perché non mi lasci a casa a dormire?

Ti devo presentare un personaggio leggendario: la creazione di Conan Doyle…

Nella penombra il rosso vivo del braciere della pipa di Sherlock Holmes illumina parzialmente il viso aquilino con occhi sparvieri concentrati sulla posizione del diagramma e dopo pochi istanti, aldilà di ogni ragionevole dubbio, sentenzia: “Elementare mio carissimo Mezzasalma, il bianco ha fatto bene ad abbandonare: la partita è persa.” 

Vai, tocca a te. Rispondi.

Rispondi… rispondi… ti sembra semplice rispondere al detective più famoso del mondo. Al poliziotto che ha risolto in maniera brillante e con la più profonda arguzia casi clamorosi e contorti. A proposito, non vedo il dottor Watson, che fine a fatto il suo alter ego?

Dopo la morte di Doyle anche il dottor Watson sembra sparito nel nulla dei personaggi minori, forse morto: salma della letteratura inglese. 

“Mi scusi Sir Holmes, se oso contraddirla, ma penso che il bianco si potesse salvare con una manovra brillante…”

“Ah si! Perbaccolina. Quale?”

CONCORSO A PREMI

Il Trofeo Mezzasalma

Quinto episodio del Trofeo Mezzasalma con le regole del gioco che rimangono inalterate: è un concorso a premi basato su un problema di scacchi che dovrà essere risolto (naturalmente) senza l’aiuto del computer e suggerimenti vari. Bisogna rispondere via e-mail all’indirizzo carlosarachess@alice.it entro le ore 20.00 di martedì 23 maggio 2006 oppure via SMS al numero 338.5211686. Tra tutti coloro che invieranno la soluzione giusta, il giovedì successivo presso Palazzo Mediceo sarà estratto a sorte il nominativo vincente. Premio in palio: una botte di birra. 

La soluzione del quarto test del giornalino n. 25 (1-2006) è : 1Ah1!! E il bianco vince. 

Vince la bottiglia di Porto: Adriano Giannetti.

SOLUZIONI

E TE CHE FAI? (di Ale Colosimo): 26…Tc3! (allontanando la D bianca da e2) 27.Da4, Ce2+28. Rh2, Txh3!!. Il B. abbandona in vista di 20.gxh3, Cdf4 ed il matto è imparabile.

IL COMMISSARIO MEZZASALMA:  La sala del Palazzo avvolta nella penombra permette anche sogghigni silenziosi e irriverenti. 

Eccola, perbaccolina, la soluzione: 1.Ae3!! Dxe3 2.Df2!! Dxf2 3.a5+!! e il Re bianco si trova per magia in posizione di stallo! La partita è patta!!

PROGRAMMA DEL CIRCOLO ANNO 2006

Tutti i giovedì sera – Palazzo Mediceo Seravezza – h.21/24

	9 MARZO
	SEMILAMPO 15’

8 turni
	Premi in prodotti naturali

	16 MARZO
	
	

	23 MARZO
	TEMATICO DI  PASQUA

4 turni
	Premi pasquali

	30 MARZO
	
	

	6 APRILE
	
	

	13 APRILE
	
	

	20 APRILE
	SEMILAMPO 15’

8 turni
	Premi in prodotti naturali

	27 APRILE
	
	

	4 MAGGIO
	TORNEO DI PRIMAVERA

6 turni
	Tempo 1 h. + 10’

Premi in Prodotti naturali

3 fasce Elo

	11 MAGGIO
	
	

	18 MAGGIO
	
	

	25 MAGGIO
	
	

	1 GIUGNO
	
	

	8 GIUGNO
	
	

	15 GIUGNO
	SEMILAMPO 15’

8 turni
	Premi in prodotti naturali

	22 GIUGNO
	
	

	29 GIUGNO
	TEMATICO

4 turni
	Premi vari

	6 LUGLIO
	
	

	13 LUGLIO
	
	

	20 LUGLIO
	
	

	27 LUGLIO
	LAMPO 5’
	Premi in p. n.

	AGOSTO 2006
	FERIE
	

	7 SETTEMBRE
	SEMILAMPO 15’

8 turni
	Premi in prodotti naturali

	14 SETTEMBRE
	
	

	21 SETTEMBRE
	TORNEO D’AUTUNNO

6 turni
	Tempo 1 h. + 10’

Premi in Prodotti naturali

3 fasce Elo

	28 SETTEMBRE
	
	

	5 OTTOBRE
	
	

	12 OTTOBRE
	
	

	19 OTTOBRE
	
	

	26 OTTOBRE
	
	

	2 NOVEMBRE
	SEMILAMPO 15’

8 turni
	Premi in prodotti naturali

	9 NOVEMBRE
	
	

	16 NOVEMBRE
	TEMATICO

4 turni
	Premi vari

	23 NOVEMBRE
	
	

	30 NOVEMBRE
	
	

	7 DICEMBRE
	
	

	14 DICEMBRE
	SEMILAMPO DI NATALE

15’ – 8 turni
	Premi in prodotti natalizi

	21 DICEMBRE
	
	

	28 DICEMBRE
	LAMPO 5’
	Premi in p. n.


Tutti i martedì sera dalle h.21.00 siamo al DUNE HOTEL di Lido di Camaiore per serate di incontro, studio e analisi delle partite giocate il giovedì sera.
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In questa posizione il Bianco abbandona ma avrebbe potuto salvarsi con un una brillante manovra.


Il Bianco muove e patta!!
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Muove il bianco. 


Il nero minaccia di giocare h3 con matto in g2. 


Può il bianco salvarsi? 


Si chiede di illustrare la manovra.
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