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Giancarlo Federico

	IL  PODIO

	Fascia  A
	Atleta
	Fascia  B

	Primo
	GIANCARLO FEDERICO
	

	Secondo
	CARLO MENCHETTI
	

	Terzo
	LUCA ONESTI
	

	
	ROSSANA ROSI
	Primo

	
	MASSIMO COSCI
	Secondo

	
	AGOSTINO FONZO
	Terzo


[image: image3.wmf]Il Campione John Federico è il primo in basso a destra.

UN PO’ DI CONSIDERAZIONI  (di Luca Onesti)

…ebbene, squillino le trombe e rullino i tamburi: quest’anno al Sociale abbiamo superato la fatidica soglia dei 20 iscritti! Dopo il periodo buio pesto di fine secolo scorso (addirittura certi giovedì eravamo ridotti a tre o quattro scacchiere), con il nuovo millennio abbiamo risalito scacco dopo scacco la china e un sole più splendente ha squarciato quella cappa opprimente di scoramento che aveva pervaso il Circolo (in alcuni c’era anche una gran voglia di chiudere baracca e burattini…). Attenzione, non siamo ritornati ai fasti aurei dei primi anni ’90 (30-35 iscritti), ma almeno tenere in vita questo rompiscatole di CSV ne è valsa la pena. Particolarmente graditi i ritorni di alcuni “vecchi” Soci, protagonisti dell’epoca mitica degli scacchi in Versilia; allora io ero un timido giovincello alle prime armi e ricordo ancora la  curiosità, mista a stupore, nel veder giocare loro e gli altri in un clima molto più agonistico di ora… ma, tornando ai giorni nostri, non possiamo che brindare per il successo del Sociale, con l’auspicio che altre semine prima o poi possano dare i loro frutti (basti pensare, per esempio, alla costante divulgazione del gioco fatta in questi ultimi anni da Lorenzo Ricci in alcune scuole di Pietrasanta e, su questa esperienza, lo invito nel prossimo numero a scrivere qualcosa). Sotto l’aspetto tecnico, si veda il commento a pag. 3; in questa sede ci limitiamo a fare i complimenti al vincitore assoluto, autentico dominatore, Giancarlo Federico, nonché alla vincitrice della Fascia B, Rossana Rosi, che ormai già da un pezzo dovrebbe competere in Fascia A. Allegato al giornalino, come ormai di consueto, vi è per i partecipanti il Bollettino delle partite, curato dal Presidente: oltre alla simpatica cronaca turno dopo turno del Torneo, vi si trovano i commenti alle partite, anche qui consueti ed, ahimè, unici, di Cosci, Ricci e Federico. Archiviato il Sociale, oltre ai Tematici in cui i Soci elaboreranno elucubrate novità teoriche per Kasparov e compagni (a proposito, chi ha scelto questa “noiosa” Variante della Francese? Si veda invece le mie sfide col Doc Cavirani: quelle sì che sono, appunto, Francesi D.O.C!!), la novità di quest’anno è il “THE CHESS CHAMPIONS’ LEAGUE”; credo che, nell’ambiente scacchistico internazionale, questa formula dell’eliminazione diretta sia solo usata per il Campionato del Mondo FIDE: questo per dire che dal punto di vista formale ci siamo, ora ci manca solo la sostanza…Comunque, con l’auspicio di una larga partecipazione, un ringraziamento va all’Amministrazione Comunale per averci messo a disposizione Palazzo Mediceo il sabato pomeriggio.

Un saluto e alla prossima

IL TORNEO SOCIALE 2004

Il vero mattatore della kermesse è stato Giancarlo Federico: la sua lungimiranza strategica, unita ad una precisione tattico-tecnica, ha permesso all’italo-inglese di sbaragliare il campo degli avversari, concedendo appena mezzo punto al regolare Menchetti, secondo classificato. Dopo che la rosa dei favoriti ha perso troppo presto Mario Cappellari, lo scontro diretto decisivo è risultato essere quello fra il vincitore e Onesti al sesto turno: una piccola imprecisione strategica alla 13° mossa di quest’ultimo è stata punita magistralmente da Federico, che si è preso la rivincita dello scorso anno ed è volato in classifica, contando inoltre sulla successiva spettacolare patta fra Onesti stesso e Menchetti. Ottimo quarto posto per Maremmani; sottotono invece Colosimo ( troppi forfeits!), il quale attraversa un cattivo periodo di forma. Tenacia e solidità mentale hanno permesso a Rossana Rosi di vincere in Fascia B; buon secondo Cosci, che quest’anno ha commesso meno errori, mentre il terzo classificato, Fonzo, è stato l’unico che ha avuto il merito di impensierire seriamente Federico al quarto turno, sprecando buone chance di vittoria. Un plauso, infine, ai “ritorni”: Bartelletti, Iacomini e Lari, nonostante i “meccanismi” inevitabilmente arrugginiti per la lunga assenza, hanno giocato con grinta e alla pari con tutti; ancora un po’ di rodaggio e poi….

	TORNEO  SOCIALE  2004

Classifica Finale

	Class.
	Nome
	Punti
	elo
	Variaz. elo

	1°
	FEDERICO GIANCARLO
	7.5
	1803
	+39

	2°
	MENCHETTI CARLO
	6.5
	1786
	+15

	3°
	ONESTI LUCA 
	5.5
	1695
	+6

	4°
	MAREMMANI FILIBERTO
	5.0
	1539
	+12

	5°
	ROSI ROSSANA
	5.0
	1481
	+45

	6°
	COSCI MASSIMO
	5.0
	1470
	+3

	7°
	FONZO AGOSTINO
	4.5
	1290
	+84

	8°
	TRACY MARVIN
	4.0
	1335
	+45

	9°
	BARTELLETTI MASSIMO
	4.0
	1500
	-6

	10°
	CAVIRANI GIUSEPPE 
	4.0
	1600
	-39

	11°
	IACOMINI MAURO
	3.5
	1224
	+39

	12°
	RICCI LORENZO
	3.0
	1290
	+24

	13°
	NERI ALVARO
	3.0
	1570
	-69

	14°
	LARI WALTER
	3.0
	1200
	-6

	15°
	COLOSIMO ALESSANDRO
	2.5
	1705
	-51

	16°
	ANGELINI PIERLUIGI
	2.0
	1338
	-24

	17°
	CAPPELLARI MARIO
	1.5
	1727
	-33

	18°
	MARTINELLI SERGIO
	1.5
	1394
	-12

	19°
	LEVA MICHELE
	1.0
	1161
	-24

	20°
	CONALDI ANDREA
	1.0
	1140
	-42

	21°
	BANDELLONI WALTER
	1.0
	1218
	-12


...E TE CHE FAI !!? (di Alessandro Colosimo)

Siamo di nuovo qui, con la nostra rubrica. Ma, forse, qualcuno non si è accorto che tutto è cambiato! Vorrei brevemente spiegare…per i più disattenti. 

Questa rubrica è nata grazie al DOC (Cavirani), per celebrare la sua ormai storica frase e momenti di sano divertimento scacchistico tra persone che si stimano; ora non è più così. 

Mentre l’estensore di queste poche righe stava inesorabilmente scendendo sotto i “1700” , lui, il DOC, veniva promosso a 2^ nazionale  grazie al brillante torneo di Pieve a Nievole. 

Io c’ero, ero presente, lo potrò raccontare ai miei nipoti e posso testimoniare che Cavirani è stato grande! Grintoso come non mai, anche nei finali! 

Ora chiedo scusa per il titolo di questa rubrica, per tutte le parole irriverenti e gli sfottò che gli ho - che gli abbiamo - rivolto  e chiedo venia proprio nel mio momento agonisticamente più basso (sono agli ultimi posti del sociale…) e nel suo più alto. 

Ora è il momento del test. Mi sento svuotato da tutto quello che è successo e chiedo al Dottor-Prof.-Cav. di Gran Croce-2^ Naz. di Scacc.  di  non prendere in considerazione la posizione sulla scacchiera, troppo elementare per lui, e dare a noi, questa volta, la licenza di chiedere “…e te che fai?”.

Complimenti DOC, vero “spirito combinativo di Paul Morphy”, sinceramente. 
Alessandro Colosimo

Testo:

Il B. ha sacrificato una T ma le sue minacce, fra cui 1. Cf6+ e 1. Af6, sembrano piuttosto pericolose. Eppure esiste un seguito che, speculando su una serie di eleganti tatticismi, consente al Nero di rimanere in vantaggio decisivo. 

Muove il nero: ...e te che fai!??

(La soluzione a pag. 11)

GRINTA !!  (di Adriano Giannetti)

Premessa: non utilizzo programmi scacchistici ed allora alcune analisi possono risultare con conclusioni mediocri e quindi facilmente confutabili. Sono felice delle vostre eventuali correzioni; consapevole che non si finisce mai di imparare. 

Alcune riflessioni: Molte volte in una partita quando siamo battuti in apertura e nel medio-gioco, tatticamente e strategicamente viene voglia di abbandonare. Tuttavia la grinta agonistica proprio in questi momenti può tornare utile; rimanere attaccati al risultato, rifiutare in ogni modo di arrendersi fino al momento della morte può non essere sempre una perdita di tempo inutile o comunque un modo per allungare l'agonia. Queste riflessioni mi sono giunte dopo un paio di partite forse abbandonate troppo frettolosamente.
Un esempio è la Venturini - Celi di qualche settimana fa: diagr. (1)
…E il bianco sorprendentemente abbandona dopo aver appena perso una torre quasi gratis. Ma...!!!!:
1) a4+ -Rc4 2) Tc7+-Rd3 3) Td7  -Tf6
4) Cd5-  Tcf2   quasi tutto forzato!
5) CxTf6-TxCf6
seguita dalla spinta dei pedoni “a” e “b” ...io avrei giocato per prendermi almeno la patta: dopo la strage di pedoni, torre contro cavallo e torre non so proprio come può andare a finire. 

Sulla stessa falsariga c'è una partita su Torre e Cavallo n°1(1-2003), nella sezione "un test x tutti": test n.1.
Diagr. (2) Nella soluzione c'è:  1.Tc1  DxDa4 (altrimenti al nero perde la Donna); 2.TxTc8#
Penso che sia meglio perdere la Donna e non sono tanto sicuro sebbene il bianco si possa trovare con 2/3 pedoni in più, Donna; contro 2 torri che il Bianco vinca facilmente. E comunque la variante dimostrativa sul giornalino non è certo la migliore.
Ecco un possibile svolgimento: 1.Tc1 d4
2.TxDc6 AxTc6 3.Dxa7 AxTb7 4.DxAb7  Tc1+ 5.Rh2  Tf6 6.De4+ Rf8
7.Dxd4 ... e va bene giochiamo!!!!    Insomma ragazzi: Grinta!!!!

I PIU’ FORTI GIOCATORI DELLA STORIA  (di Lorenzo Ricci)
(SECONDA PARTE) 


 Il secondo appuntamento con i maghi delle 64 case è dedicato al cubano Josè Raul Capablanca (1888-1942). Campione del Mondo nel 1924, Capablanca era dotato di uno stile limpido e "universale"; dall'alto di una classe sovrumana e di una "logica posizionale" inesorabile, convogliava apertura e mediogioco nella direzione da lui voluta, fino a sfociare nel finale che conduceva con una tecnica raffinatissima. Batterlo era pressoché impossibile, perché giocare contro di lui equivaleva a cercar di colpire un ombra. La seguente partita è un'ottima testimonianza di quanto detto sopra.   

Capablanca,J - Marshall,F

New York, 1918 [C89]

1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥b5 a6 4.¥a4 ¤f6 5.0–0 ¥e7 6.¦e1 b5 7.¥b3 0–0 8.c3 d5!? [direttamente dal suo inventore... l'attacco Marshall!] 9.exd5 ¤xd5 10.¤xe5 ¤xe5 11.¦xe5 ¤f6?! [oggi si preferisce continuare con 11...c6 12.d4 ¥d6 13.¦e1 £h4 14.g3 £h3] 12.¦e1 [12.d4 ¥d6 13.¦e2!?] 12...¥d6 13.h3 ¤g4?! 14.£f3 £h4 15.d4!?² [se 15.hxg4? ¥h2+! 16.¢f1 ¥xg4 17.£e4 ¥f4! 18.g3 £h2 19.¦e3 ¦ae8 20.£d5 ¥xg3! 21.¦xg3 ¥e2+ 22.¢e1 ¥f3+–+ Tal M.] 15...¤xf2! 16.¦e2 [M. Euwe suggerisce 16.¥d2!?] 16...¥g4 17.hxg4! [se 17.£xf2? ¥g3 18.£f1 ¥xe2 19.£xe2 ¦ae8–+] 17...¥h2+ [inizia una serie di scacchi, ma Capablanca ha visto lontano! Il suo monarca, passando per le case bianche, riuscirà a sfuggire agli attacchi, la meta da raggiungere è la casa "c2"!] 18.¢f1 ¥g3 19.¦xf2 £h1+ 20.¢e2 ¥xf2 21.¥d2 ¥h4 22.£h3 ¦ae8+ 23.¢d3 £f1+ 24.¢c2 ["sano e salvo"!] 24...¥f2 25.£f3 £g1 26.¥d5 c5 [adesso che il Re B. è al sicuro "basta" crearsi un pedone passato sul lato di donna!] 27.dxc5 ¥xc5 28.b4 ¥d6 29.a4 a5 30.axb5 axb4 31.¦a6!? bxc3 32.¤xc3 ¥b4 33.b6 ¥xc3 34.¥xc3 h6?+- [primo piccolo errore...] 35.b7! [...immediatamente punito!] 35...¦e3? [secondo errore, e stavolta la punizione è severissima...] 36.¥xf7+!! [fine dei giochi! se 36...¦xf7 (36...¢h7 37.£f5+ ¢h8 38.¦xh6#) 37.b8£+ ¢h7 38.¦xh6+ ¢xh6 (38...gxh6 39.£xf7#) 39.£h8+ ¢g6 40.£h5#]  1–0
                          

L’ANGOLO DELLA POSTA  (di Mrs “Clotilde” G.M.F.)
Inizia in questo numero la mia rubrica della posta. Ringrazio ancora il Presidente Mr. Menchetti di avermi chiesto - e ne sono lusingata - di gestire questo piccolo angolo,  sia da donna orami matura (ho quasi ottant’anni) sia come  ex giocatrice o meglio giocatrice “a riposo” agonistico sono (G.M.f.). Mi chiamo Clotilde Mc Dowell, sono una suddita britannica, vedova ahimé da venti anni. Naturalmente questo spazio è da me gestito gratuitamente (non credo che il Presidente possa pensare o abbia mai pensato di remunerare questo mio modesto lavoro, né io gli ho mai chiesto nulla) e ringrazio il socio del Circolo Scacchistico della Versilia, Mr. Colosimo, che si è reso disponibile a tradurre le mie poche righe.   Vi prego pertanto di inviarmi le vostre lettere, con dubbi, problemi e perplessità scacchistiche e non. 

A presto!                         Mrs. Clotilde Mc Dowell (G.M.f.)


Vorrei intervenire in calce a questo primo intervento di Mrs. Clotilde Mc Dowell, quale traduttore ufficiale, per fornire alcune  brevi precisazioni: a) ringrazio Mrs. “Clotilde” della fiducia accordatami; b) ringrazio il Presidente per l’opportunità che mi sta fornendo; è la prima volta che mi cimento in una simile esperienza e chiedo preventivamente scusa per qualche sbavatura; c) la differenza di forza scacchistica tra me e l’autrice delle righe potrebbe indurmi in errore nel momento di tradurre le valutazioni su eventuali posizioni o partite.

A presto! Alessandro Colosimo

P.S.: ah…dimenticavo, non conosco una sola parola d’inglese (Ma, per fortuna, conosco John Federico)! Imbocca a lupo…a tutti! (N.d.T.)   

NON SOLO SCACCHI  (di Giancarlo Federico)
Cari amici scacchisti, provate a risolvere questi due test: 

1-
Quale tra meno 40 gradi Celsius e meno 40 gradi Fahrenheit è la temperatura piu’ fredda?

2-
Vi è una stanza chiusa con una lampadina, ora spenta, che viene accesa da uno solo di tre interruttori che si trovano fuori dalla stanza. Puoi fare qualsiasi manovra con questi interruttori prima di entrare, ma una volta entrato nella stanza non puoi piu’ toccarli. Con la manovra devi essere in grado di individuare quale dei tre comanda la lampadina.






(Le soluzioni a pag. 11)

I TRE TEMATICI 2004  ( di Giuseppe Orlandi )


[C01] DIFESA FRANCESE

Variante di cambio

1.e4 e6 2.d4 d5 3.exd5 exd5
Una continuazione assai poco ambiziosa in cui (come del resto in altre varianti di cambio – si pensi alla difesa Slava) il Bianco ha scarsissime possibilità di uscire dall’apertura in vantaggio. Possibilità equivalenti.

(dal 18 marzo)


[B08] DIFESA PIRC

1.e4 d6 2.d4 Cf6 3.Cc3 g6 4.Cf3 ..

Quest’impianto è caratterizzato dalle mosse d7-d6, Cf6, g7-g6, in risposta a 1.e4, e la teoria ne attribuisce la paternità al GM Vasja Pirc, il quale lo ideò ai tempi di Alekhine. Gli ungheresi ricordano tuttavia che il loro connazionale Aladar Antal scrisse una monografia su “d6” fin dagli anni venti.

(dal 1° luglio)

[A06] [A07] [A08] [A09] 

PARTITA RETI

1.Cf3 d5 2.g3 c6 3.Ag2 Cf6 4.0-0 ..

Come potremmo giocare:

4.. Af5 5.d3 e6 6.Cbd2 h6 7.De1!? Ae7 8.e4 Ah7 9.De2 0-0 .. ecc..

oppure:

4.. Ag4 5.b3 Cbd7 6.Ab2 e6 7.h3 Ah5 8.d3 Ad6 9.Cbd2 0-0 .. ecc..

(dal 18 novembre)

IL COMMISSARIO MEZZASALMA
Il commissario Mezzasalma è seduto davanti al piccolo televisore ancora spento e si sta passando una calda tazza di camomilla da una mano a l’altra.

Pifferi… come scotta!! Non potevi farla raffreddare un po’… prima?

bevila calda, che disinfetta…
Hai letto i programmi TV: quando incominciano i nuovi episodi del Commissario Montalbano? 

Credo che per il momento dovremmo accontentarci delle repliche.

Allora mi dedicherò al gioco degli scacchi e studierò un buon libro visto che ultimamente al circolo non faccio altro che perdere. Infatti, il nostro commissario da qualche tempo è dedito alla letteratura scacchistica, troppi sono stati gli insuccessi al tavolo da gioco: pezzi lasciati miseramente in presa, Reali inforchettati e indicibili infilate. Ma adesso basta!! Lo studio è d’obbligo. Il miglioramento indispensabile. La vittoria necessaria. (…) Un mese dopo…

Sono passato dal circolo degli scacchi in via delle case bianche e ho sfidato per stasera in simultanea i migliori dell’associazione: Luca e Alessandro. Pensi che io sia impazzito?

Addirittura in simultanea? Il coraggio certo non ti manca. Buoni questi cioccolatini: sono nuovi?

L’ora fatidica è arrivata e il circolo è illuminato a festa patronale, le due scacchiere sono pronte e un discreto pubblico si è dato l’appuntamento. Il commissario Mezzasalma ha le mani sudaticce ed è gia stato in bagno quattro volte. Luca e Alessandro si sono seduti dalla parte del nero e il “nostro” giocherà su entrambe con il bianco. L’arbitro ha premuto gli orologi del bianco e la sfida è incominciata: con Alessandro 1.e4… e con Luca 1.d4… (in bocca al lupo… Commissà!!).  

Il custode guardando i diagrammi e rivolto al pubblico commenta: “Ecco!! Se il bianco potesse interscambiare un pezzo da una scacchiera all’altra vincerebbe subito su entrambe le scacchiere. Come?”

(la soluzione a pag.  11)

Gli Escursionisti Scacchisti


La vignetta qui a fianco suscita sicuramente un irreale poetico umorismo, ma se la carta potesse parlare si sentirebbero i pensieri dei due escursionisti nonché i rumori di fondo che genera la montagna: il gorgheggio dell’usignolo, il boato della valanga, il cri-cri dei grilli e una colonna sonora che aleggia nei migliori film. Pensandoci bene l’unica musica che potrebbe accompagnare le suddette figurine è quella di “fascisti su Marte” di Corrado Guzzanti: - marciar per non marcir. Che vado qui donde a interpretar. 

(…)

Tornando sulla Terra dal pianeta rosso gli ignifughi conquistator di vette alpine si accingono a salire sul Monte Sagro, là, sopra Carrara nell’inferno delle cave a cielo aperto a forma di danteschi gironi. 

Menchetti,C - Colosimo,A [B19] 

Caro-Kann classica

Partita alla cieca Monte Sagro, 11.07.2003

1.e4 c6 2.d4 d5 3.¤d2 dxe4 4.¤xe4 ¥f5 5.¤g3 ¥g6 6.h4 h6 7.h5 ¥h7 8.¤f3 ¤d7 9.¥d3 ¥xd3 10.£xd3 £c7 11.¥d2 e6 12.c4 ¤gf6 13.¤e4 ¤xe4 14.£xe4 ¤f6 15.£e2 ¥d6 16.g3 c5 17.¥c3 cxd4 18.¤xd4 0–0 19.0–0 a6 20.¦ad1 ¦ad8 21.¦d2 b6 22.¦fd1 ¥c5 23.£f3 e5 24.¤f5 ¦xd2 25.¦xd2 ¤e8 26.£g4 f6 27.¤xh6+ ¢h8 28.¤f5 ¢g8 29.h6 g5 30.b4 ¥e7 (diagramma) 31.¤xe7+ £xe7 32.¦d7 1–0
THE CHESS CHAMPIONS’ LEAGUE

Sabato 20 marzo 2004 alle ore 15.00 prenderà il via il 1° campionato sociale a match (al meglio delle tre partite) presso Palazzo Mediceo con questi turni preliminari che la classifica finale del sociale 2004 ha partorito: (21°-12°) (20°-13°) (19°-14°) (18°-15°) (17°-16°) e poi seguirà il primo turno con i seguenti accoppiamenti: (1°-16°) (9°-8°) (5°-12°) (13°-4°) + (3°-14°) (11°-6°) (7° 10°) (15°-2°). Le partite si potranno svolgere anche il martedì sera al Dune Hotel (secondo accordo tra i giocatori), il tempo di riflessione è il solito del sociale: 1hx20 mosse + 10’ a finire. Il colore dei pezzi sarà stabilito con questo criterio: prima partita bianco al più basso in classifica, eventuale spareggio a sorteggio. In caso di parità dopo le tre partite viene disputato un semilampo di 10’ a finire con scelta del colore a sorteggio. Ogni match ha un tempo massimo di 4 settimane per concludersi. La finale sarà al meglio delle 5 partite.

SOLUZIONI
E TE CHE FAI???  di Alessandro Colosimo: La partita è la PERFILIEV-BOTVINIK (URSS 1925). L’ottimismo del B. nel sacrificare un’intera Torre è stato eccessivo. Botvinik (allora quattordicenne!) non ha avuto difficoltà a capire che con tale vantaggio materiale ci si può permettere di restituire un pezzo leggero per ultimare lo sviluppo e vanificare le minacce avversarie: 1...Ag4!! Il B.  è costretto a catturare l’Alfiere (su Cf6+  segue 2...Dxf6!), lasciando indifeso il Cavallo d5. Il N. ne approfittò : 2. Dxg4, Axh2+!; 3. Rxh2, Dxd5 ed il B. rimane con la qualità in meno. (se 4.Dg8+, Rd7; 5. Dxa8, Dh5+!; 6. Rg1, Dxd1).

I TEST di John:

1-
Nessuna. E’ la temperatura a cui le due scale si incontrano.

2-
Chiamiamo gli interruttori A, B & C.

A)
viene messo su ON.

B)
viene messo su ON per un paio di minuti e poi rispento.

C)
viene lasciato su OFF.

Entrando nella stanza: se la lampadina e’ accesa l’interruttore A e quello giusto; se la lampadina e’ spenta ma calda l’interruttore giusto e’ il B, altrimenti se e’ spenta e fredda è l’int. C.

IL COMMISSARIO MEZZASALMA: Se provate a cambiare il Ce4 della prima con l’ Ae5 della seconda vincete con (1): Ac6 e (2): Dxh7+.

PROGRAMMA DEL CIRCOLO ANNO 2004

Tutti i giovedì sera – Palazzo Mediceo Seravezza – h.21/24

	11 MARZO
	Torneo Lampo 5’
	8 turni

	18 MARZO
	Torneo Tematico : 4 turni

[C01] DIFESA FRANCESE

Variante di cambio

1.e4 e6 2.d4 d5 3.exd5 exd5
	Premio ai due atleti che giocano la partita giudicata migliore il martedì sera al Dune H.

	25 MARZO
	
	

	1   APRILE
	
	

	8   APRILE
	
	

	15 APRILE
	Torneo Semilampo – 4 turni x 15’
	Due fasce Elo

Premio al 1° di ogni fascia

	22 APRILE
	Torneo Semilampo – 4 turni x 15’
	

	29 APRILE
	Torneo di Primavera : 6 turni
	Due fasce Elo

Premio a primi due di ogni fascia

A60 + 10’

	6   MAGGIO
	
	

	13 MAGGIO
	
	

	20 MAGGIO
	
	

	27 MAGGIO
	
	

	3   GIUGNO
	
	

	10 GIUGNO
	Torneo Semilampo – 4 x 15’
	Classifica unica

	17 GIUGNO
	Torneo Mente-Braccio – 4 turni
	

	24 GIUGNO
	Torneo Lampo – 8 turni x 5’
	

	1   LUGLIO
	Torneo Tematico : 4 turni

[B08] DIFESA PIRC

1.e4 d6 2.d4 Cf6 3.Cc3 g6 4.Cf3 ..
	Premio ai due atleti che giocano la partita giudicata migliore il martedì sera al Dune H.

	8   LUGLIO
	
	

	15 LUGLIO
	
	

	22 LUGLIO
	
	

	29 LUGLIO
	Torneo Lampo 5’
	8 turni

	AGOSTO 2004
	ATTIVITA’  SOSPESA  PER  FERIE

	2   SETTEMBRE
	Torneo Lampo 5’
	8 turni

	9   SETTEMBRE
	Torneo Semilampo – 4 turni x 15’
	Due fasce Elo

Premio al 1° di ogni fascia

	16 SETTEMBRE
	Torneo Semilampo – 4 turni x 15’
	

	23 SETTEMBRE
	Torneo d’Autunno : 6 turni
	Due fasce Elo

Premio a primi due di ogni fascia

A60 + 10’

	30 SETTEMBRE
	
	

	7   OTTOBRE
	
	

	14 OTTOBRE
	
	

	21 OTTOBRE
	
	

	28 OTTOBRE
	
	

	4   NOVEMBRE
	Torneo Semilampo – 4 turni x 15’
	Due fasce Elo

Premio al 1° di ogni fascia

	11 NOVEMBRE
	Torneo Semilampo – 4 turni x 15’
	

	18 NOVEMBRE
	Torneo Tematico : 4 turni

[A06] [A07] [A08] [A09]

PARTITA RETI

1.Cf3 d5 2.g 3 c6 3.Ag2 Cf6 4.00 ..
	Premio ai due atleti che giocano la partita giudicata migliore il martedì sera al Dune H.

	25 NOVEMBRE
	
	

	2   DICEMBRE
	
	

	9   DICEMBRE
	
	

	16 DICEMBRE
	Torneo di Natale
	Premi in confezioni natalizie

	23 DICEMBRE
	
	

	30 DICEMBRE
	Torneo Lampo 5’
	8 turni


Tutti i martedì sera dalle h.21.00 siamo al DUNE HOTEL di Lido di Camaiore per serate di incontro, studio e analisi delle partite giocate il giovedì sera.

FASCISTI SU MARTE!��Sopra un prototipo di missile tedesco�con sei gallette cadauno come desco�i nostri eroi van dritti al cuor della marziana�le verdi antenne al nostro duce piegherai��fascisti su marte!�Rosso pianeta bolscevico e traditor�fascisti su marte!�con un moschetto e un “me ne frego” dentro al cuor!�siamo incredibili!�siam sommergibili!�siamo gli ignifughi�irrevocabili�conquistator!�del sangue ecco l’odor�ed anche a questi alieni ora le reni spezzerem!�Fascisti su marte!�Pianeta rosso aspetta che veniam da te�Fascisti su marte!�noi ti daremo un altro duce e un altro re








�





����������





����������(2)





����������(1)





����������Alessandro (1)





����������





����������





����������





����������
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����������Luca (2)
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