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22° TORNEO SOCIALE 2010

Palazzo Mediceo Seravezza

otto turni di gioco

dal 14 gennaio al 4 marzo 2010
gioca e fai giocare

L’EDITORIALE (di Carlo Menchetti)
32

Un attento lettore (che nel nostro caso dovrebberesinonimo anche di
attento scacchista) (ma lo scacchista, in quatgpdavrebbe essere attento
di natural!!), assocera il numero 32 ai nostri arfetidiati) pezzi di una
scacchieral! Ma anche al numero di pagine di questwo giornalino. Un
bel numero. Probabilmente un record!! 32 pagin@sondato importante
che pero nasconde dentro di se una profonda calitiade. Se da una
parte ci rallegriamo perché abbiamo tante coserdddhlle partite
commentate ai test scacchistici, da spietate @iassidi torneo a presunti
racconti letterari), dall'altra c’e la cruda verihe i tanti pezzi raccolti sono
solo il frutto dellimpegno dei soliti noti che, dani ormai, si cimentano
nella particolare arte dicrivere (scarabocchiare) di scacchi e nBer noi
che lo facciamo, lo scrivere € un piccolo vant@ obl profondo ci rallegra
e ci premia, ma anche che ci mette a nudo e obspcine al ludibrio delle
genti; siamo piu vulnerabili perché un pezzo, uaad puo essere valutata e
criticata. Ma non e questo che dobbiamo temerendttierci in piazza sul
giornalino perché lo scacchista sa benissimo dbe leivolte che siede
davanti ad una scacchiera € come se mettesse fancarella di mercato
tutto il suo carattere e il pit profondo dell’anint@i mettiamo a nudo e non
bastano le mani per coprire le oscenita. Siamitelinaercé di tutti. Quindi
non dobbiamo aver timore di scrivere, possiammfaul qualsiasi cosa e
usare qualunque mezzo come una classica Oliveterae32 e rileggendo il
pezzo appena scritto potremmo sorridere a 32 denti.

In questo numero del giornalino poi, abbiamo I'esfne del racconto
giallo, con la saga del commissario Mezzasalmeacct@menta le notti, la
seconda puntata di Lector Jac di Mauro lacomiilirisorno dopo due anni
del sostituto procuratore Della Roccia scrittoglande assente Andrea
Conaldi in un racconto giallo-noir di arzigogolatuzione.

In prima pagina due notizie importanti. La primia ¢pubblicita al 22°
Torneo Sociale anno 2010, I'evento piu significatilella nostra vita
associativa. La seconda é I'espressione massionaalira vita associativa:
dare forma e colore e opportunita a bambini afittautismo grazie
allimpegno e alla costanza di genitori che assuatiai hanno creato i
presupposti di un mondo e di un futuro un po’ mboi.
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APPUNTI DI VIAGGIO (di Alessandro Colosimo)

“Non sappiamo di andare quando andiamo/ Noi schevaiael chiudere la porta/
Dietro, il destino mette il catenaccio,/ e non @uatro piu” (Emily Dickinson)

Il nostro viaggio di oggi ci porta a ripercorreneaubreve strada nel passato
e, suppongo, una lunga nel futuro: la storia denmater negli scacchi. Il
primo computer scacchistico fu MacHack VI, cheldésal 1966 e che nel
1967 partecipd ad un torneo con giocatori umarettdihti raccogliendo
solo mezzo punto su cingque incontri. Il primo caomgito del Mondo di
computer scacchistici risale al 1974, vinto dalgpasnmaKaissa.Si tratta,
ricordiamolo, di computer di notevoli dimensioniptimi home computer
(prima ancora depersonal computgrrisalgono a meta degli anni '80
(Commodore 64, Aplle Il ecc.) sono stati i primfta@re con cui gli umani
potevano giocare a scacchi, anche se non potevapensierire buoni
giocatori di scacchi, anche a causa della lenteletaprocessori. Ma lo
studio dei software scacchistici continuo, anchechpe utile alla crescita
degli stessi computer. Gia nel 1989 il mondo sciatich rimase scosso
dalla sconfitta del Maestro Internazionale Davidvy.eda parte del
supercomputer della IBM chiamato “Deep Thought” li @nni '90
segnarono il miglioramento decisivo dei programaaicghistici, soprattutto
nel gioco veloce, dove il calcolo a “forza brut@iog calcolando tutte le
possibili mosse) del programniaitz 3 ebbe la meglio in un torneo lampo
del 1994, di Anand e Short, arrivando primo a p@etrito con Kasparov (!).
Erano gli anni del grande sviluppo informatico gl | processori
diventavano sempre piu veloci e iniziarono a vadeegli uffici e in
qualche casa i personal computer. Fritz 3 che Vgirasu un personal
computer sconfisse di li a breve Kasparov in unitpdampo, che suscito
anche qualche dubbio e polemica. Nel 1996 la IBbbs] Campione del
Mondo Kasparov in un match di sei partite contrdoro computer
scacchistico Deep BIug con la cadenza di gioco “lento” della FIDE.
Proprio nel corso di una di quelle partite Kaspdtosconfitto e fu la prima
vittoria di un computer contro un campione mondi&la quel momento gli
studiosi iniziarono a studiare particolari algofitrohe permisero ai
programmi di scacchi di non calcolare sempre corfolaa bruta ma
utilizzando conoscenze pregresse (auto apprendinest finalmente,
valutando la posizione. Nella rivincita del 1997sKarov fu battuto dalla
nuova versione dDeep Blue.Da allora i programmi di scacchi sono
ulteriormente migliorati, anche se ancora non salfialtezza dei migliori
giocatori del Mondo. L'utilizzo pero di tali softwa — collegati anche a
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relativi database — sono diventati ormai partegrdle del bagaglio di ogni
giocatore, non solo di livello internazionale, taphe si organizzano ormai
anche tornei di scacchi c.dvanzati, cioé i giocatori “umani” gareggiano
utilizzando i propri programmi e database scacichistNon solo, i
computer scacchistici hanno costretto organizz&tda FIDE far disputare
tornei con cadenze tali da non prevedere le cod@dsospensioni”’ nel
corso delle quali il lavoro dei computer metterelibeserio pericolo la
correttezza dei match. Malgrado la presenza deipoten non credo,
personalmente, che il silicio possa soppiantare dervello
dell’'uomo,soprattutto nel nostro meraviglioso uooh@ viene chiamato, in
ogni partita “viva”, a creare opere memorabili.

SCACCO AL LIBRO (di Alessandro Colosimo)

In questo appuntamento vorrei proporvi un libre éhuna cronaca
del Match del Secolo:Bobby Fischer va alla guerfadi Edmonds David e
Eidinow John (ed. 2006, Editore Garzanti — pag®, 4 22,00). E’ un
interessantissimo saggio che riassume quanto atcadel corso
dell'incontro, per il Campionato del Mondo, tra ¢tigr-Spasskj che si e
svolto a Rejkiavik (Islanda) nel 1972. Gli autarichiariscono molti aspetti
anche non conosciuti - almeno a me - di quel meggaohdi scacchi nel
nord Europa che ha segnato un vero spartiacquel pestro gioco. |
capricci del solitario campione americano, Fischer, lI'infinita ed
incomprensibile, anche per i suoi concittadini,ipaza del russo Spasskj
nei confronti del’amico Bobby, sono raccontati nmaniera avvincente,
collegandoli alla guerra fredda che, in quel pasigéneva il Mondo con il
fiato sospeso. A mio parere € necessario leggeestgusaggio prima o
dopo aver letto Fischer contro i Rus$iun ottimo libro della casa editrice
Caissa scritto da due giornalisti di scacchi ruBsibby Fischer va alla
guerra e il racconto visto dalla parte occidentdescher contro tutti
fornisce i documenti necessari per leggere l'inemicbn |'ottica sovietica.
Unica pecca del libro che oggi vi propongo, soncumil passaggi che
richiedevano nella traduzione un piu appropriaitizad di termini tecnici
del nostro gioco.
Vi lascio ora con una frase emblematica di SpaS&kjando giochi con
Bobby, il problema non e vincere o perdere. Il peofla € sopravviveré

Buona lettural

Circolo Scacchistico della Versiliad




L’'ULTIMO TORNEO

Per il quarto anno consecutivo il presidente detotd, Carlo Menchetti,

rivince il torneo d'autunno. Ripetere per I'ennesimolta il discorso delle

foglie morte, delle giornate crepuscolari, dellestagne fatte a ballotti ma
anche a mondine... ci sembra superfluo e noioso... anéét.. Sconfigge

all'ultimo turno un coriaceo Luca Onesti (3°) (fermfluenzato A/HIN1) in

una combattuta partita allinsegna degli arrocderagenei e degli attacchi a
spada tratta. 2° classificato assoluto Massimoeetti con 4,5. Per le altre
fasce di gioco, sono premiati: Agostino Fonzo &) 4 punti per la fascia B, e
per la fascia C Aldo Zarri (11°) con 2,5 punti.

TORNEO d’AUTUNNO 2009
Classifica Finale (sei turni)

CLASS. NOME PUNTI| FASCIA | VAR. ELO| ELO FINALE
1° MENCHETTI CARLO 5.0 A +12 1822
2° BARTELLETTI MASSIMO| 4.5 B +69 1557
3° ONESTI LUCA 4.5 A +9 1728
4° FEDERICO GIANCARLO 4.0 A -21 1770
5° FONZO AGOSTINO 4.0 B +21 1476
6° NERI ALVARO 3.5 B +21 1441
7° CAVIRANI GIUSEPPE 3.5 A -21 1573
8° COSCI MASSIMO 3.0 B 0 1410
9° TARTARELLI FRANCO 2.5 B +12 1489
10° ANGELINI PIERLUIGI 2.5 B -6 1362
11° ZARRI ALDO 2.5 C +12 1254
12° NAVARI LORENZO 2.5 C +45 1233
13° BALDI SIRIO 2.0 C +9 1257
14° IACOMINI MAURO 2.0 B -36 1269
15° ROSI ROSSANA 1.5 B -33 1442
16° MANDORLI GIULIO 1.0 C +6 1182
17° COLOSIMO ALESSANDR| 1.0R A +6 1558
18° TRACY MARVIN 0.5 A -84 1826
19° MARTINELLI SERGIO 0.0R B -21 1382

ONESTI LUCA - MENCHETTI CARLO

Palazzo Mediceo - Seravezza (29.10.2009) Torneo Autunno (ultimo turno)

1.e4 ¢5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 a6 6.Ag5 e6 7.f4 Ae7 8.Df3
Dc7 9.0-0-0 Ad7 10.Ae2 Cc6 11.Cb3 0-0 12.Ad3 b5 13.94 b4 14.Ce2 a5
15.Dh3 e5 16.Axf6 Axf6 17.Dh5 g6 18.Dh3 a4 19.Cd2 Tfb8 20.f5 b3
21.fxg6 fxg6 22.Ac4+ Rh8 23.Df3 Ag7 24.axb3 axb3 25.Cxb3 Cbh4
26.Ad3 Aeb6 27.Rd2 Cxd3 28.Dxd3 Ah6+ 29.Re1 Td8 30.h3 De7 31.Dg3
Ta2 32.h4 Txb2 33.Ca5 Txc2 34.g5 Ag7 35.h5 Df7 36.Tf1 Da7 37.Da3
Ag4 38.Tf2 Axh5 39.Rf1 De7 40.Db3 Txe2 41.Txe2 Axe2+ 42.Rxe2 Dxg5
43.De6 Df6 44.Dh3 Tf8 45.Dg2 Th8 46.Cc4 De6 47.Cxd6 Tbh2+ 48.Td2
Txd2+ 49.Rxd2 Dxd6+ (0-1)
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| GRANDI GIOCATORI DI SCACCHI ITALIANI (di Massimo Cosci)
VINCENZO CASTALDI

Vicenzo Castaldi nasce a Marradi il 15 maggio 1916, un paese in provincia
di Firenze e muore a Firenze il giorno della befana nel 1970. Un altro
Toscano come il GM Sergio Mariotti anche lui nato a Firenze. Mi sono
detto: ma gli scacchi italiani prima dell'avvento di Fabiano Caruana, di
Michele Godena, di Daniele Vocaturo, erano proprio preistoria? lo penso di
no. In Italia c'erano dei grandi giocatori con un solo handicap rispetto hai
grandi giocatori del Est europeo e dei paesi occidentali cosi detti
scacchisticamente evoluti: erano dei dilettanti nel vero senso della parola.
durante la loro vita normale lavoravano. Ma come diceva il grande Lasker
gli scacchi sono stati inventati per chi non ha voglia di lavorare.
Consegui il titoli di Maestro della FSI nel 1936 e di Maestro Internazionale
della FIDE nel 1950. Vinse sette campionati italiani negli anni 1936, 1937,
1947 (ex aequo con Cherubino Staldi), 1948, 1952 (ex aequo con Alberto
Giustolisi e Federico Norcia), 1953 e 1959. Campione italiano per
corrispondenza ASIGC nel 1956.

Partecipo con la squadra italiana a numerosi Tornei internazionali. Alle
Olimpiadi scacchistiche di Stoccolma del 1937 ottenne una brillante vittoria,
in sole 16 mosse, contro il celebre giocatore russo, naturalizzato francese,
Tartakover. Da ricordare, anche, una vittoria nel 1948 a Venezia, giocando
con il Nero, contro I'ex campione del mondo Max Euwe.

Giocatore ancora valido, interruppe bruscamente l'attivita agonistica.

Due prestigiose vittorie di Castaldi trascritte in notazione algebrica italiana

Vincenzo Castaldi - Savielly Tartakower (Olimpiadi di Stoccolma 1937)
1l.e4 €5 2.Cf3 d6 3.d4 Cf6 4.Cc3 Chd7 5.Ae2 Ae7 6.0-0 h6 7.b3 c6 8.Ab2
Dc7 9.Dd2 g5 10.Tfd1 Cf8 11.dxe5 dxe5 12.Cxe5 Ae6 13.Cb5 Dbh8 14.Da5
Ad8? 15.Txd8+ Qxd8 16.Cc7+ 1-0

Max Euwe - Vincenzo Castaldi (Venezia, 1948)

1l.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 Cf6 4.Ag5 Ab4 5.e5 h6 6.Ad2 Axc3 7.bxc3 Ced
8.Dg4 g6 9.h4 ¢5 10.Ad3 Cxd2 11.Rxd2 Cc6 12.Th3 cxd4 13.cxd4 Db6
14.Cf3 Ad7 15.Thh1l O-0O-O 16.Thbl Da5+ 17.Re2 f5 18.Df4 Dc3 19.Th1l g5
20.hxg5 hxg5 21.Dxg5 Thg8 22.De3 f4 23.Dd2 Cxd4+ 24. Cxd4 Dxd4
25.Tabl Txg2 26.Rf3 Tdg8 27.Tb4 Txf2+ 28.Dxf2 Dxb4 29. Dxa7 Tg3+
30.Re2 Te3+ 31.Rd1 Rc7 32.Ae2 Db1+ 33.Rd2 Txe2+ 34.Rxe2 Dxh1
35.Da5+ b6 36.Da7+ Rd8 37.Dxb6+ Re8 38.Db8+ Rf7 39.Dc7 Ded+
40.Rd1 Da4 41.Dd8 Rg6 42.Df6+ Rh5 43.Df7+ Rg4 44.Dg6+ Rh4 45.Dh6+
Rg3 46.Dg5+ Rf2 47.Dh4+ Re3 48.Del+ Rd4 0-1
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F.C. SHAH (di Adriano Giannetti)

“E’ ora di dire basta, serrare i ranghi e chiuder porte. Perché questa
gente con noi non c’entra niente: venera un dicediv dal nostro, parla
una lingua diversa dalla nostra, veste in manienseso. Spesso sono veri
e propri selvaggi. Quando non sono criminali; o aitlra terroristi.
Occorre fermarli alle frontiere; anzi, meglio neoii di partenza. Occorre
estradare gli indesiderabili, rispedirli a casa mmr mentre quelli che
rimangono devono integrarsi: non possono venire eguipensare di
mantenere usi e costumi di un modo che non ci digp&. Sono voluti
venire qui da noi?? Allora devono adegudrsi.

Pontida 200977

Forse, ma anche New York 1909. Esattamente uncéohella metropoli
americana al centro del dibattito pubblico c’era daestione degli
immigrati. Italiani. Il capo della polizia di Nework ci definiva nel 1906:
“Farabutti ed ex detenuti”.

Le reazioni di oggi alle “invasioni” degli “incivill extracomunitari e quelle
americane nei nostri confronti, un secoloStessa storia

Qualsiasi altro mio commento sarebbe superfldascio parlare i fatti,
lascio parlare gli scacchi.lnfatti ospito con immenso piacere anche
guest’anno, per il secondo anno consecutivo, aetmsemilampo a squadre
che organizzo, la squadra albanese F.C.Shah.

Alla fine un buon torneo, dodici squadre, grandené&gmo, vince la
squadra di Prato, come nel 2008; ma la mia grande soddisfazione
sopra ogni altro risultato tecnico ed organizzat&@ccogliere ragazzi che
mettono impegno e dedizione, passione e profedgirsalla scacchiera
come nella vita di tutti i giorni: lavorano e giota sorridono sempre...
anche se venerano un dio diverso dal nostro, manera lingua diversa
dalla nostra, vestono in maniera diversa daAoche se sono immigrati...
spesso ‘“indesiderati”. Ho avuto l'impressione cha plla fine questi
ragazzi che si sono trasferiti dall’Albania non nsiane selvaggi, ne
criminali, ne tantomeno terroristilascio parlare i fatti, lascio parlare gli
scacchi.

Bici Boujar Yari - Mazzini M.

Torneo a squadre 2009

D48: Semislava: Variante di Meranb.d4 Cf6 2.Cf3 d5 3.c4 e6 4.Cc3 c6
5.e3 Cbd7 6.Ad3 dxc4 7.Axc4 b5 8.Ad3 a6 9.Cg5 Ab@.Df3 b4 11.Cce4
h6 12.Ch3[12.Dh3 Cxe4 13.Cxe4 c54R...Dc7 13.Cxf6+ Cxf6 14.e4 Td8
15.Af4 Db6 16.De2 Dxd4 17.Td1 Db6 18.0—-0 Ac5 19€85 20.Dg4 g5
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[20...Cxf4 21.Cxf4 g5 22.Cxe6+21.Acl Ad4 22.Tdel c5 23.Dh5 Re7
24.Rh1 Tdg8 25.f4 gxf4 26.Te2 f5 27.AdR27.Cxf4 Cxf4 28.Axf4 Ad5]
27...f3 28.Txf3 Rd8 29.7Tg329.Axh6?? Quel pedone & avvelenato 29...Ce
30.Ab3 Rc8—+R9...Txg3 30.Dh4+ Rc7 31.Dxg3 Rb8 32.Cgl Dd8 33.Db3
[33.Cf3 Tg8 34.Del f4] 33..Tg8 34.Cf3?[34.a3 bxa3 35.bxa3-+]
34...Cb6—+ 35.Cxd4735.Axeb6 c4! 36.Axc4 Axf3 37.Dxf3 Cxc4 38.Af4—
+] 35...cxd4 36.Ad3 Dh4 37.Rgl Dh3 38.Dc2 Cd5 39.A{29.Ac4 f4
40.Dh7 Tg4—+]39...Ce3 40.Axe3 dxe3 41.bpRl1.Rh1l per disperazione
41..Dh4 42.Db1—+]41...f4 42.Aed f3 43.Axb7 fxe2 44.Dxe2 Rxb7
[44...Rxb7 45.93 Td8 46.Dg2+ Dxg2+ 47.Rxg2 Tf8 48Re2 49.a3 Tf2
50.Rg4 elD 51.Rh5 Dxe5+ 52.Rxh6 Dh8+ 53.Rg5 Dg7-RbB8 Txh2#]
0-1

Una sconfitta nonostante una bella partita. Acoaitae sempre con un
sorriso sincero.

Alla fine un buon torneo... alla finefeC. Shah!!

TORNEO SEMILAMPO SQUADRE — MARINA DI MASSA 15.11.29
1° Prato squalo 5 6.5 29.0 p. individuali
2° Sarzana unvs 5.0 24.5 p. individuali
3° Pisa — vita semilampo 5.0 23.0 p. individuali
4° Parma senior 4.5 20.5 p. individuali
5° Massa unvs 4.0 21.0 p. individuali
6° Lucca 4.0 | 19.5 p. individuali
7° Sarzana intoccabili 4.0 19.5 p. individuali
8° Versilia 3.0 | 16.5 p. individuali
9° Parma junior 3.0/ 15.0 p. individuali
10° Sarzana predestinati 1.5 11.0 p. individuali
11° F.C. Shah 1.5 9.5 p. individuali

12° Massa Mandragola 0.¢ 1.0 p. individuali

Prato squalo 5 Massa Unvs
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L'OLTRE (di Carlo Menchetti)

“lo vado oltre!!” € una
delle frasi preferite di
Luca Onesti, pronunciate
spessissimo quando giocg
partite lampo con il nostro
Doc Cavirani. E una frase
che mi piace tantissimo e
che in qualchetalmodo mi
fa riflettere. “lo vado
oltre!!” si, ma, oltre che
cosa? O meglio: oltre
dove? E per cercare cosa
Se da un punto di vista

Linfinito di Leopardi

Sempre caro mi fu quest'ermo colle,

e questa siepe, che da tanta parte
dell'ultimo orizzonte il guardo esclude.
Ma sedendo e mirando, interminati
spazi di ld da quella, e sovrumani
silenzi, e profondissima quiete

io nel pensier mi fingo, ove per poco

il cor non si spaura. E come il vento
odo stormir tra queste piante, io quello
infinito silenzio a questa voce

vo comparando: e mi sovvien [eterno,
o : e le morte stagioni, e la presente
scacch|st|co.la fra_se € e viva, e il suon di lei. Cosi tra questa
abbastanza intuibile e immensitd s'annega il pensier mio:

spiegabile, ci rimane e il naufragar m'é dolce in questo mare»
sempre il dubbio di cosa

effettivamente voglia significare. La parola “oftgnifica un qualcosa
che va al di |1a, che sicuramente noi non vediamioeenon € a portata di
vista come una siepe di leopardiana memoria cudedlultimo orizzonte.
E il concetto dell’Oltre ha impensierito molti dtori e filosofi che nel
corso dei secoli si sono scervellati per darnetgiunterpretazione. E visto
che é roba da filosofi ho chiesto a mia figlia Séitasofa) di fare una
piccola indagine sul web sul concetto che stiamttando. Partendo
proprio dalla poesia del Leopardi, capiamo cherfiaginazione & I'arma
da utilizzare perconcepire le cose che non sone’credere di porre fine
alla nostra sete di felicita e trasportarla dovegnano gli
incommensurabili spazi e le eterne profondita.r&pléassare la mera
visione del circostante, dirigersi nel luogo govaimdalla pura
immaginazione ¢ I'esperienza suprema cui il gemenano aspira
accostandosi a quell’'universo dei sensi sconosaltweato. La vicenda
interiore e i sussulti dell’anima sono originati llnatura, contemplata
con la curiosita di chi si figura cio che gli e adtato, trasportandoci in un
orizzonte artificiale nel quale la mente superaiqmoprieta percettiva per
dare libero sfogo alla forza evocativa della praprimmaginazione.

E chi e che pud andare oltre se non la personiagiicata: I'oltreuomo!!
Questa & la famosa definizione, coniata dal filogéfedrich Nietzsche, e
che nel secolo scorso e stata abusata per bescalfi razziali a favore di
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un nascente nazismd.ale definizione permette infatti di chiarire
I'equivoco comune secondo cui I'ibermensch (ins@weltreuomo) sia un
uomo potenziato, laddove egli invece rappresentaro che va oltre i
propri limiti. E una figura ideale, capace di ricoscere i propri limiti, e
che, attraverso I'uso della conoscenza e del pem§ilesofico, li trascende
superando in questo modo se stesso. Esistono aboumezioni diffuse, ma
ritenute inesatte, su questa figura: in particolatee corrisponda all'ideale
di razza pura del nazismo, oppure che sia affineugiereroi dei fumetti. In
realta I'oltreuomo di Nietzsche € un ideale tragl@mevolutivo della specie
umana, senza particolari connotazioni biologiché tantomeno
soprannaturali. Il pensiero di Nietzsche mira adi@azione di valori
liberamente scelti dall'uomo e non a un potere legdla discriminazione
razziale.

Nietzsche propugna l'avvento di un nuovo tipo ahapcapace di liberarsi
dai pregiudizi e dai vecchi schemi, di smaschecame il metodo
genealogico I'origine umana troppo umana dei valodnché di farsi
consapevole creatore di valori nuovi. Non sarebieetto definire un
uomo del genere superuomo: super indica sopra,dijlguper-uomo” vuol
dire "colui che € sopra gli uomini" e li schiaccidietzsche in realta parla
di un "oltre-uomo", I'Oltreuomo non schiaccia gliri ma procede al di l1a
delle convenzioni e dei pregiudizi che attanaglitnomo. Esso ha dei
valori differenti da quelli della massa degli uomiguella massa che ha
aderito alla filosofia dei sacerdoti e degli imbtori per farsi schiava di
essi. Il vero Oltreuomo &, in conclusione, colw clanza in catene
liberamente e con leggiadria; € lo spirito libemut court.

Ma senza spingerci nella alte sfere filosofiche, e comuni mortal
I'andare oltre significa solamente superare i n@stoblemi.

Problemi che ognuno di noi si crea e supera attsaviecarattere che arriva
dall’educazione ricevuta dai genitori e che nekoategli anni si perfeziona
nei cosiddetti “comportamenti’ : mappe internenitie o razionali a cui

noi facciamo scrupolosamente riferimento. Questep®gossono essere
funzionali per la nostra persona, ma anche patcdogeénte disfunzionali e
contemporaneamente distruttive per noi stessiglerd rigidita. E molte
volte superare un problema o andare verso il nuagoijare le nostre
certezze e le nostre rassicuranti abitudini, gigfara. Ed € a questo punto
che bisogna andare oltre. Andare OLTRE e conogdef®O vuol dire
capire chi siamo! quali sono le nostre MAPPE, corossi nostri limiti, i
nostri dolori le nostre gioie, difetti e pregi egl®e no anche le nostre
paure, conoscerci veramente a fondo, cullare laaetoria e prenderla per
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mano, solo cosi si puo ANDARE OLTRE...e si pu0 salibfosso.
Trasformare la parola problema in ostacolo da super
Ma se andare oltre & un concetto positivo che kdpinta per
ricominciare qualcosa, ti permette di rimettertginco e per questo ti
permette di vivere, (molte persone sono andate storie dolorose e
riescono a vivere un vita felice perché sono riesad aprire una nuova
pagina); Andare oltre, pero, e diventata anchesgnaa. Molte volte ci
appelliamo a questa sequenza di parole per norr gewnsare. Si € arrivati
al punto che non appena le cose non vanno comarmblmmaginato,
voltiamo pagina e andiamo oltre. Non c’e piu terppole persone di
sbagliare o avere dei tentennamenti. Devi essenpreepronto per non
essere quella pagina voltata. Devi correre e #dftteper essere sempre la
pagina successiva. L'oltre ammalia quando non $ liarza di lottare un
minimo per quello che si ha nel presente. La vadjliprovare a capire
guello che si & conquistato non € piu importandétyé ti chiama e non ti
puoi fermare: saresti perduto. A volte si sottotalyuello che si ha intorno
e si cerca altrove, nell’'oltre. L'oltre € ammaliamtroprio per questo,
perché ti da la sensazione che qualcosa di dieepso affascinante si puo
trovare. E’ piu facile girare pagina che approfoadjuella appena letta. E
nessuno ci dice mai che la fatica e la pazienaackihve per costruire
gualcosa di importante.
E questa ultima considerazione mi riporta a padiaszacchi e finalmente
dare un significato alla frase di Luca Onesti. ha yartita a scacchi,
quando sei davanti ad un PROBLEMA di lettura di ppaizione statica,
che hai costruito tenendo fede alla MAPPE codiécitlla teoria
scacchistica; puoi andare OLTRE (negiommensurabili spazi e le eterne
profondlta) usando tutta la tua IMMAGINAZIONE che ti disincagtia

A una SIEPE di varianti oscure solo se
hai costruito con pazienza la tua
cultura scacchistica che non e fatta
di mirabolanti artifizi ma di studio
paziente e costante, perché non c'é
niente da VEDERE se non sai cosa
cercare!! E forse potrai lasciare a
casa L'OLTREUOMO e fargli
g < i | rimboccare le coperte dai filosofi
“lovadooltre I | utopici che noi proprio, non
sappiamo cosa farci. Ora,
rimarrebbe da chiarire anche il mistero dell'otvenba... ma forse questo
lo puo spiegare meglio il commissario Mezzasalma.
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CHE SCACCHISTA SEI?

Valuta il tuo titolo
scacchistico !!

Prendi un orologio o un
cronometro, 0 una
clessidra (sconsigliamo
di usare la meridiana
perché si vedono poco i
secondi) e prova a vede
in quanti secondi o
minuti risolvi il test qui
di fianco.

IL BIANCO MUOVE

E VINCE.

Attenti alla trappola del
nero!!

re

Se risolvi il test in : 30 secondi hai il titolo Biaestro; in 1 minuto sei Candidato
Maestro; 2 minuti sei Prima Nazionale; 3 minuti &&ta Nazionale; 4 minuti
Terza Nazionale; oltre sei Non Classificato.

La soluzione la trovi a pag. 32

L'IMMORTALE DI ZUKERTORT  (di Massimo Cosci)

Zukertort — Blackburne - Londra 1883 (Che bello gli scacchi nel 1800)
Quando gli scacchi erano un attacco all'arma bianca, quando gli scacchi
erano cuore e passione, quando ad una mossa di attacco si rispondeva con
un'altra mossa di attacco, dove giocare in difesa era considerato codardia.
La partita in oggetto e stata giocata a Londra
nel 1883 e nella posizione del diagramma
Zukertort in apparenza ha perso a causa del
doppio attacco alla Donna e all'Alfiere. Ma
Zukertort che aveva manovrato a lungo per
raggiungere questa posizione, Zukertort gioca
una serie di mosse capolavoro. Diagramma:
28.%bh4!! Offrendo la Donna all'avversario
...28c5 Rifiutata ma le sorprese non sono finite
29.2f8+ xh7 30.%xed+ g7 31.&xe5+ &xf8
32.297+ g8 33.¥xe7 Nel caso di cattura della Donna il seguito sarebbe
sarebbe stato:28.... Dxb4 30 Axe5+ Rxh7 31 Th3+ Rg6 32 Tg3+ Rh6 33
T1f6+ Rh5 34 T6f5+ Rh6 35 Af4+ Rh7 36 Th5 # 1-0
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L'INCOMPIUTA (di Massimo Cosci)

Cosci Massimo - Federico John [B06]

Nella galassia scacchistica brillano due stelle luminosissime: sono due
partite giocate nell'era romantica degli scacchi. Queste partite sono passate
alla storia come IMMORTALE e SEMPREVERDE. Ma da oggi nel
firmamento scacchistico esiste anche un'altra stella sicuramente meno
luminosa, si chiama INCOMPIUTA. Poteva essere giocata solo al Circolo
Scacchistico della Versilia in una fredda serata d'autunno del 2009,
precisamente un giovedi sera, dove un manipolo di scacchisti o presunti tali
si arrangiano come possono a muovere pezzi sulla scacchiera in modo
parecchio incomprensibile ai piu. L'importane & passare alla storia e al
Circolo di Scacchi della Versilia non si poteva che passare alla storia. |
protagonisti sono Cosci Massimo da Forte dei Marmi € per darci un po di
internazionalita John Federico oriundo scacchista passato dalla federazione
Inglese a quella Italiana per amor patrio dato dalle origini Italiane del Padre.
TO DIE TO SLEEP TO PEHAPS DREAM. 1.e4 g6 John decide di giocare
la partita moderna, mi pare di capire; mai vista nel suo repertorio, ma John
non sa che Max (Cosci. Ndr) ha deciso ultimamente di cambiare modo di
giocare e questa partita né & un classico esempio. 2.d4 £g7 3.2c4 d6
4.¥f3!1 Penso che in questa posizione la mossa sia una novita teorica: la
variante Cosci nelle difesa moderna classica. Ma che: sono impazzito?
4...e6 5.2e3 De7 6.c3 Ad7 7.20d2 0-0!? Sicuramente una mossa difficile: il
cavallo di re sviluppato in €7 € un invito a iniziare un attacco all'arrocco.
8.4 2b6 9.£b3 d5 10.h5 senza preoccuparsi della reazione al centro di
John. 10...dxe4 11.%xe4!!
Incredibile!! siamo solo alla
undicesima mossa e la Donna &
gia in azione in posizione
avanzata. 11..2f5 12.hxg6
fxg6!? A mio avviso era meglio
12...hxg6. 13.8xe6+  £xeb
14.%xe6+ h8?? Errore grave.
John sotto pressione non si
accorge di 14... Tf7 che &
sicuramente meglio. 15.%¥xg6!!
(diagramma)

E qui secondo me il nero pud
anche abbandonare, ma questa
partita & wuna IMCOMPIUTA.
15...h6 16.2xh6?? Ed ora & il Bianco che pud abbandonare. 15 mosse
fantastiche per il Bianco portano il Nero sull'orlo del precipizio che si salva
con un colpo di coda: (0—1). (Ndr: 16...De8+ 17.Dxe8 Txe8+ ecc.)
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IL GAMBETTO BENKO (di Massimo Cosci)

Zarri — Cosci [A58] - Tematico 19.11.2009

Giovedi sera, torneo tematico al Circolo Scacchistico della Versilia. Va di
scena il Gambetto Benko/Volga e ho deciso di commentare questa partita
dopo averla vivisezionata con Fritz11 accorgendomi che anche la mente al
silicio non ci ha capito niente dando giudizi a vanvera.

1.d4 &f6 2.c4 c5 3.d5 b5 4.cxb5 a6 5.bxab £xa6 6.2c3 g6 7.2f3 297
8.2d2 d6 9.e4 £xf1 10.2xf1 0-0 11.2e3 Dab Per Fritz 11 tutto corretto,
fino ad ora tutto come scritto nei sacri testi sia il Bianco che il Nero, penso
inconsapevolmente da parte di tutti e due. 12.a3 Il Bianco ritarda I'arrocco,
che strano dopo aver manovrato perfettamente e lungamente per cambiare
I'Alfiere delle case bianche senza perdere l'arrocco. 12...%a5 13.0-0 Ma
allora 12 a3 & una perdita di tempo  13...Efb8 14.2d2 E qui ho deciso di
scatenare l'inferno nello stilo del miglior TAL: ma che mi passa ultimamente
per la testa? 14..Exb2 E Fritz 11 mi appioppa subito un bel punto
interrogativo. 15.9c4 Fritz 11, sempre lui, vantaggio decisivo per il Bianco;
ma che scemo deve essere il conduttore dei pezzi Neri. 15...8xd2 16.%xd2
La migliore a mio avviso per il Bianco; prende la qualita e lascia il Nero con
la Donna sotto attacco. 16...2xe4 All'attacco all'arma biancal!! || TAL della
Versilia oggi e in vena di pazzie. 17.2xa5 Troppo forte la tentazione di
prendere la Donna che il Bianco si scorda che poteva tranquillamente
prendere il Cavallo. 17...Hxd2 18.8fc1 Hc7 19.Ea2 Exa5 20.Exd2 Exa3
Ancora Fritz11 mi bacchetta con due bei punti interrogativi, perché coglione
non hai giocato 20....Ah6 che riequilibri il materiale? ma 3 +2 non fa 5!
21.2e2 £h6 22.f4 Che bravo il Bianco, ho preso un pedone e lui prende un

tempo difendendosi con ordine. 22...Ea4
23.2f1 Ha6 24.g3 Qb4 25.)c3 Ha3
26.2e4 £9g7 E ora che torni a casa
questo Alfiere. 27.kg2 £d4 28.5\g5
&Hxd5 Ed ora i pedoni di vantaggio sono
3, un bel compenso per la qualita. 29.%h3
®e3 30.2f3 c4 (Diagramma)

Fritz11 non crede hai propri occhi: ma che
fa sto scemo? E giu maledizioni. 31.Exd4
Il Bianco non ci pensa neanche un attimo:
qualita ed un pezzo di vantaggio. 31...c3

32.Exe3 e il secondo pezzo se ne va: Tal

€ un dilettante 32...c2 pazzia pura. 33.Ec4 Come diceva TAL le mosse
migliori sono quelle che spaventano l'avversario 33 Tc1 ed il nero puo
andare a letto. 33...Exe3 34.Bxc2 h6 35.)xf7 &xf7 Ma chi l'avrebbe detto!
Che belli gli scacchil! Dopo un sacrificio di qualita, dopo il sacrificio di un
Alfiere e di un Cavallo ci si ritrova in un normale finale di Torre. Notte a tutti
e lunga vita al gambetto Benko o Volga che dir si voglia. 0-1
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STRATEGIA

Il piccolo centro e il controllo del centro mediamil fianchetto

Il centro mobile di pedoni

La teoria ci insegna che un cavallo in f3 o c3ita p
gioco diuno in h3 0 in a3, o che una torre in una
colonna centrale aperta € piu efficiente che reela
casa originale, salvo eccezioni. A partire da quest
constatazione elementare, gli antichi scacchisti
scoprirono che collocare i propri pezzi nelle case
centrali della scacchiera ne assicurava la massima
efficienza; proseguendo nell'analisi, conclusere cf
per proibire all'avversario di collocarvi i suoiz®
era conveniente disporre i pedoni nelle case dentfa
ottenendo due risultati:
a) che 'avversario non potesse collocare pezzmprp
né nelle case occupate dai pedoni, né in quelle
antistanti;

b) che, avanzando, i pedoni sloggiassero i pezzi
dell'avversario dalle loro posizioni centrali.

Nasce cosi l'idea di costituire un centro mobile di
pedoni come mezzo per assicurarsi il predominio
centrale; ancora oggi, gran parte delle impostazion O

accettate perseguono questo obiettivo strategico.

Tuttavia, la teoria moderna ha reso relativa
I'importanza del centro mobile di pedoni. Vediamg
I'esempio del diagramma 1:
dopo le mosse: 1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.c3
Cf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Ab4+ 7.Ad2 Axd2+ 8.ChxdZ
si giunge alla posizione del diagramma. Il B. ha unp
centro mobile di pedoni impressionante e se toecas

a lui avanzerebbe i suoi pedoni e allontanerebbe i
cavalli neri, ottenendo un vantaggio decisivo. da
mossa tocca al nero, e cid determina un cambiamento
fondamentale della situazione, 8... d5 9.exd5 Cxd5
la situazione & cambiata radicalmente; il B. imvec
del suo centro di pedoni ha un pedone isolato ie d4
correttamente bloccato da un cavallo.

La lotta per il controllo del centro non e definita
B. non € in pericolo, ha vantaggio di spazio e puo
attaccare, pero non ha raggiunto il suo obiettivo.

Questo significa che formare un centro di pedoni
e conveniente? Per nulla!! Quello che deve essers
chiaro & che la mera formazione del centro non
assicura il vantaggio. Cio si ottiene solo se iitoe
non viene immediatamente smantellato dal
controgioco avversario. Un esempio € dato dal

diagramma 2: 1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.b4 (i

gambetto Evans) Axb4 5.c3 Ac5 6.00 d6 7.d4 exd
8.cxd4 Ab6 In questa posizione, il B. ha stabilito
potente centro di pedoni, il nero non pud aggredir
subito con d5 e i pedoni bianchi esercitano il
controllo delle case centrali. Ma per ottenere tpues
il B. ha sacrificato un pedone e non ha la postibil
immediata di recuperarlo. Non pud limitarsi solo a
sviluppare i pezzi e fare bella figura, ma deveasy
compensazioni concrete, come un attacco al re, il
guadagno di materiale o almeno il recupero del
pedone sacrificato ottenendo un vantaggio. La
posizione del diagramma 2, considerata normale
il gambetto Evans nel secolo scorso, € giudicags d
come leggermente favorevole al bianco.

Il piccolo centro

Nell’esempio del diagramma 2, il N. non pu®
avanzare il suo pedone in d5 e percio si € limiéato
giocare d6, che restringe la mobilita dei pedoni
avversari. Da d6 il pedone impedisce la mossa €5
sloggerebbe il cavallo f6, e la spinta del B. ine&d5
discutibile, poiché annulla I'alfiere c4 e las@adasa
e5 al cavallo nero. Quando si verifica questa
posizione centrale, con un pedone bianco in ede
nero in d6, essendo scomparso il pedone nero e5
dice che il bianco ha piccolo centra

Dopo 1.e4 e5 2.Cf3 d6 (difesa Philidor) 3.d4 exd4
4.Cxd4 possiamo dire che il B. ha il piccolo cerdr
questo fatto & considerato favorevole perché ofifre

per

ch

un
, Si

maggior spazio di manovra.

Diagramma 2
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Se al nero riesce di giocare d5 in buone condizion
puo equilibrare la posizione centrale; in caso
contrario, il B. avra un gioco migliore, poiché got
passare con i suoi pezzi da un fianco all’altro,
attaccando diversi obiettivi, mentre i pezzi neri,
limitati nei movimenti, avranno grandi difficolt
difendersi. Inoltre il B. dispone della casa d5e&lov
collocare un pezzo e se il N. allontana il pezzo

tramite c6, restera con una debolezza permanente in

d6. Per lottare contro il piccolo centro, il N. dev
semplificare la posizione e, se gli &€ possibilecgie
ds.

Controllo del centro mediante pezzi: il fianchetto

| maestri della cosiddetta scuola ipermodernayantti
nel primo quarto del secolo scorso, furono i p@mi
sviluppare una teoria sul dominio del centro tramit
pezzi. Secondo Breyer, Reti e Nimzowitsch, per
citarne alcuni, per dominare il centro non &
necessario occuparlo con i pedoni; I'azione sul
settore centrale della scacchiera da parte di pezzi
opportunamente dislocati & sufficiente ad assieurd
la supremazia. L'arma fondamentale per convalid
questa teoria fu lo sviluppo degli alfieri di fiamc
ossia i fianchetti.

Il diagramma 3 dimostra che il nero ha abbandonat

(fisicamente) il centro, ma in compenso esercita u
forte pressione con i suoi pezzi, specialmente con
I’Ag7. La forza di un alfiere in fianchetto sta nel
controllo di una serie di case centrali della maggi
importanza e tutto questo esercitato da una paogz
estremamente sicura. E affinché si realizzi la
massima efficacia la diagonale deve essere apert
generale conviene sviluppare in fianchetto 'atfier
del settore opposto a quello del pedone che si ha
nella casa centrale della terza traversa e ciselse
un pedone in e3 (e6) conviene sviluppare I'alfdire
regina, mentre se si ha d3 (d6) l'alfiere di re.
Naturalmente esistono molte eccezioni e esistono

N

a. Diagramma 3
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molte varianti in cui l'alfiere del fianchetto sbva
su diagonali chiuse. Nella posizione del diagramm
ci troviamo nell'Indiana di re e sia 'Ag2 che I'Kg
sono su diagonali chiuse da propri pedoni e la loro
azione & molto limitata. Tuttavia la linea di giquer
entrambi le parti & soddisfacente perché si giaca $
concetti profondi: il B. che dispone di un molesto
cuneo di pedoni in campo avversario, deve reagire
contro i pedoni centrali del N. che operano leuratt
f5 e ¢6; quando cio avverra, I'Ag2 sviluppera la su
massima potenza. In effetti, il fianchetto in g2 ha
precisamente lo scopo di ostacolare le rotture del
nero, valorizzando cosi la propria posizione cégitra
In quanto all’alfiere del nero, la sua importanza &
linea di principio difensiva; ma se si apre la

diagonale, la sua influenza sulla lotta central@ pu
essere decisiva. Se dopo la mossa tematica f5 il

bianco cambia il proprio pedone e, I'Ag7 € pronto ja

Diagramma 4

esercitare la sua massima attivita dopo aver at@anza

il proprio pedone di re.
Valore difensivo dell’alfiere in fianchetto

Nella posizione del diagramma 5, il B. ha ,
apparentemente, un attacco molto forte; minaccia
aprire la colonna h e dare matto in h7. La sua
offensiva sembra aver progredito pit rapidamente
quella del rivale. Tuttavia il N. gioca tranquillamte
1... Tfe8 2.hxg6 hxg6 e, improvvisamente, tutte le
minacce del B. si sono ridotte a un innocuo scatc
h7. L'Ag7 difende tutte le entrate, e il N. ha lam
libere per continuare il proprio attacco. Ad esemmpi
dopo 3.Th2 Ca4 4.Tdh1 (minacciando 5.Dh8#) RfB
I'attacco B. non fa progressi e il N. pud esereitar
una forte pressione in modo da ottenere la vittorial

Per apprezzare il reale valore del fianchetto come
arma difensiva, basta collocare nella posizione del
diagramma 5, il pedone bianco g5 in g4, cosi che
I'alfiere d2 possa attaccare quello g7; la posigion
del nero cade immediatamente. Dopo 1... Te8
2.hxg6 hxg6 3.Ah6 e il bianco si impone.

Diagramma 5

’(Nota Bene): il fianchetto &
difficilmente applicabile
con successo nei giochi
aperti, che richiedono un
rapido sviluppo dei pezzi.

E, invece, un metodo
indicato nelle aperture
semiaperte o chiuse.
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ESERCIZI SUL TEMA DEL CONTROLLO DEL CENTRO

Le soluzioni a pag. 32

g .g. E@. A- Questa posizione
corrisponde a una classica
. ‘ ‘ ‘ partita di Capablanca, con
. una serie di mosse precise
il Bianco sfrutta il vantaggia
.%.g... del piccolo centro,
. determinando una debolez

in d6 e concentrando su di
essa i suoi pezzi.

Muove il bianco evinse !l

N

B- L'alfiere g2 dimostra un
insospettabile potenziale
offensivo nel corso di
gquesta sequenza di matto.
Anche questo tema é stato
applicato per la prima volta|
da Capablanca.

Muove il bianco eivinse !!
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STORIA DI UN'IDEA (di Adriano Giannetti)

Verso la meta dell’800 in tutti gli ospedali europa mortalita tra le
partorienti era elevatissima. Il sintomo carattaxis era una febbre
altissima e per questo la patologia venne chiafestare delle puerpere |
medici dell’epoca brancolavano nel buio e non fiwgsw a determinarne le
cause.

Nel 1847 il dottor Ignac Semmelweisun giovane medico ungherese, fu
assunto nel reparto maternita del Policlinico d@nfia. Egli noto che nella
prima divisione, dove operavano medici e studdatimortalita era dieci
volte superiore rispetto alla seconda divisiondidafa a ostetriche e
infermiere.

Semmelweis ebbe lintuizione giusta quando un gallel professor Jakob
Kolletschka, mori di febbre puerperale dopo che shalente lo aveva
ferito accidentalmente con un bisturi durante unjasia. Medici e studenti
visitavano le degenti dopo aver toccato i cadadetie donne morte di
febbre puerperale, cosi dedusse che l'infeziorieasimetteva attraverso le
mani sporche. E propose la soluzione owéaarsi le mani prima di
visitare le degenti La sua idea venne respinta: il lavaggio delle infian
considerato una novita offensiva e l'incarico nbivigne rinnovato.

Semmelweis tornd a lavorare in Ungheria ma anchelajsua teoria
incontro forti resistenze e nel 1857 gli venne oata la cattedra di
ostetricia che gli era stata assegnata nell’Unitzeds Pest.

Nel 1865 Semmelweis inizid a mostrare segni dilgmio mentale e fu
ricoverato in una casa di cura per alienati dove h&3 agosto.

La verita scientifica della sua teoria verra comigta piu avanti, grazie alla
scoperta dei batteri da parte di Pasteur. La &pberperale era causata da
uno streptococco e l'infezione si poteva evitar@ cmrmali procedure
antisettichelavandosi le mani.

Oggi bastaTopo Gigio che compare in televisione perché la cosa si
accettata!!

Tanti concetti che oggi ci appaiono scontati hafat@ato parecchio per
affermarsi e molte persone hanno pagato un durzz@rperché la verita
venisse a galla. E cosi molti concetti che domararso ovviancora oggi
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sono incompresi 0 osteggiati, perché le verita p#ermarsi deve
combattere contro gruppi di potere, di interessemplicemente contro la
stupidita dilagante.

“Quella che fai te non & un’apertura, non € un gatid... € uno scherzo!!!
Quando la fai perdi!!!”

“Ma almeno nel gioco semilampo mi sembra una budea!!”

“E’pietosa. Perderai sempre!!”

Giannetti A. - Zignego M. [A06]
Castelnuovo Magra, 19.06.2009

A06: 1.Cf3 d5 2.e4 dxe4 3.Cg5 Cf6 4.d3.Ac4 e6 5.Cc3 Cc6=4...Af5
[4...Ag4 5.Dd2 exd3 6.Axdd 5.Cc3 exd3 6.Df3 e6 7.Dxb7 Chd7 8.Axd3
Axd3 9.cxd3 Ad6 10.h410.0-0!?= dovrebbe essere investigdtd]..Th8
11.Df3 Th4 12.h5 h6 13.Cged4 Cxed 14.Cx¢#4.dxed4 0-0]14...0-G
15.Rf1 Ce5 16.Dg3 Cc4 17.f17.Cxd6 Cxd6 18.b3 CH 17...Cxb2—+
18.Tb1l Axf4??[18...Cc4 19.Txb4 Axb4] 19.Axf4+ Cxd3 20.Txb4 Cxb4
21.Th4[21.Cf2!? Dd4 22.Rg1+P1...Dd1+= 22.Del Dd3+ 23.Dg23.Rf2
Cxa2 24.Th3 Dd4+ 25.De3 Td8 26.Axc7 Db2+ 27.Rgl]T28...Dbl+
[23...05!? 24.Ad2 Dbl+ 25.Del Dxel+ 26.Axel gxh4.(28+ Rg7
28.Axb4 Th&] 24.Rf2= Cd3+[24...e5 25.Ae3 Cd5 26.Cd2 26...Dxa2
27.Dc4=]25.Rg3 c5 26.Tg426.Cc3 Cxf4 27.Txf4 Db8P6...f5= 27.Cc3
Db6 28.Txg7+ Rxg7 29.Dxd3 Td8 30.Ae5+ Rh7 31.Df3 BIB2.Dc6
Dg4+ 33.Rf2 Td2+ 34.Rgl c4?f34...Dg5 ed il Nero & ancora in partita
35.Rf1 Td3 36.Dc7+ Rg8 37.Dc8+ Rf7 38.Dxc5 Dcl+ 39.Rf2 Td2+
40.Rg3 Del+ 41.Rh2 Dh4+ 42.Rgl Del+ 43.Rh2 Dh4+Rdg#.Del+
45.Rh2=]35.9g3+- f4 36.Ded4+ Rg8 37.Da8+ Rf7 38.Dxa7+ Rf®B...Re8
39.Da8+ Re7 40.Axf4 Td3+B9.Axf4 Td3 40.Dc7 Txc3??anche una
mossa migliore non avrebbe salvato la partita [R88 41.De5 Rf74]
41.Ad6+ Rg8 42.Dd8+ Rh7 43.De7+ Dg7 44.Dxg7+ RxgF.Ae5+ Rf7
46.Axc3 e5 47.a4 Re6 48.g4 Rd5 49.g5 hxg5 50.h6 Bes7 1-0

Questo ¢ il difficile cammino che un’idea nuova e@ercorrere per essere
accettata!!
Anche se serve solo a pareggiare i conti!!
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DELLA ROCCIA (di Andrea Conaldi)
L'inglese

“Attenzione: treno in transito sul binario 4, altanarsi dalla linea gialla.”
Della Roccia stava camminando lungo il marciapieldd binario 4 della
stazione, fumando una delle poche sigarette gieneathe ormai si concedeva,
guando la voce dell'altoparlante lo spinse istimtinente ad accostarsi il pil
possibile al limite del marciapiede. Avvicinarsi ad treno in corsa era una di
quelle stupide cose che tanto gli piacevano. Laasgaone di vedersi arrivare
addosso decine di tonnellate di metallo, il vortiteria che si creava subito
dopo, la consapevolezza che la differenza tra ta @ila morte consisteva
soltanto in un passo...

“Dottore, che fa? Non ha sentito I'annuncio?”, iprese I'agente della Polfer
che lo accompagnava, “venga via di [i".

Della Roccia a malincuore dovette allontanarsi, moleva né poteva lasciar
trapelare questa sua debolezza. Era pur sempreosfitu® procuratore,
incaricato di indagare urgentemente su una minadi&oparenza molto seria,
scritta su un foglio trovato attaccato col nasttesavo ad un telefono pubblico
della stazione. Doveva darsi un contegno...

Si allontand quindi dalla linea gialla, ligio almmando verbale dell'altoparlante
ed al richiamo dellagente, proprio mentre il tresi@ava arrivando. “Porca
miseria”, sibilo tra i denti, “era un bellissimdwnghissimo treno merci...”".
Spense la sigaretta e raggiunse il foglio incrirundi nuovo quel certo
brivido lungo la schiena che aveva provato solovwai, qualche mese fa...
“Ciao Della Roccia”, inizio a leggere il magistratti ricordi di me? Ma certo
che si! E passato un po’ di tempo dallaperturdadebstra partita, & il
momento di fare la seconda mossa. Stavolta ho feashun bell'incidente
ferroviario. Sai, sul treno delle 15.00 proveniedéeRoma viaggia il ministro
Crapula, la cui scomparsa gioverebbe molto al pojaliano. Certo, anche
qualche innocente rimarrebbe coinvolto, ma si saasualties of war! Ho
nascosto un ordigno sul treno, collegato ad unlee# che gli fa da detonatore.
L'unico modo di disinnescarlo e quello di riuscirdar squillare il cellulare — e
solo da questo telefono pubblico — entro le 1420vuoi salvare qualche vita,
dunque, dovrai trovare il numero del cellulare. & farlo dovrai risolvere
I'enigma che trovi qui sotto. Poiché in fondo sdmmno, ti dico che il prefisso
e 555, tu dovrai trovare solo gli altri sette nuinArproposito: non tentare di
far fermare il treno, o la bomba la faccio scoppiar a distanza. Un’ultima
cosa: hai un solo tentativo, perché se componuihero sbagliato I'ordigno
esplodera comunque... Ciao magistrato. L'Inglese”.

L'Inglese. Cosi era stato soprannominato sui giorrmpest'emulo di
Unabomber, visto il messaggio che aveva lasciatdusigo del suo primo
attentato, quello avvenuto alla sede del Consgglimunale.
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E cosi I'Inglese era tornato e stava continuandmeare la sua partita.

Della Roccia consultd l'orologio della stazione: 14.00 in punto. “Questa
volta, almeno, non & una corsa contro il tempohspe “ma forse non € una
buona notizia. Forse stavolta si sente talmentergiche non ha bisogno di
mettermi fretta... Vediamo questo cavolo di enigma”.

« A 39 anni ho deciso di partire, 2 passi in Inghiérra ho gia fatto, dal 3"
riparte il viaggio, e allor i primi 6 sai gia quali sono. Manca ora solo il 77,
che sarebbe 1/3 di 10, se la meta di 5 fosse 3. »

“Ma che diavolo”, sbhottd Della Roccia. “Cosa sijraf ‘sta roba? Che
rappresentano questi numeri?”. Stramaledicendo nitage dell'Inglese, il
sostituto procuratore comincio a riflettere sul saggyio.

Passarono parecchi minuti senza che nella meribelth Roccia apparisse |l
barlume di una soluzione. Aveva un solo tentatiwsposizione, e con esso |l
destino della vita di molte, molte persone. Laatiéhza tra la vita e la morte,
stavolta, consisteva solo in sette numeri. E dowes&ere lui a trovarli. “lo
volevo fare solo il sostituto procuratore, sololipueNon sono un eroe e non ci
tengo ad esserlo. Non sono neppure un vero scéghisca miseria”.

Pur essendo una persona abituata a gestire lagmess lo stress, detestava
trovarsi in una situazione cosi, nella quale sarablstati altri a pagare — e
molto caro — per un suo errore.

Poi gli capitod di pensare che il male, in fond@pésso molto banale e che cio
che a prima vista pud apparire come un diabolisegtio, spesso si rivela nulla
pit che un modesto rompicapo. Ed infatti...

Il telefonino cellulare squilld immediatamente doglwe il magistrato fini di
comporre il numero. Parti un messaggio registfaacora una volta hai vinto
tu, ma la partita € molto lunga... Studia bene lastoategia Della Roccia, che
presto dovrai muovere un altro pezzo”.

“Ti credi molto in gamba, Inglese, ma sei solo amabutto. Folle e molto
pericoloso, & vero, ma solo un farabutto”.

Della Roccia stava gia andando via quando l'aliepée gracchio: “attenzione,
treno in transito dal binario 4, allontanarsi déithea gialla”.

Si fermo sul bordo del marciapiede, giusto un passoa delle rotaie.
L’eurostar sfilo velocissimo, fischiando per faiostare quel pazzo che stava
troppo vicino al suo passaggio. Ma il tipo noncgisto di un millimetro, troppo
preso dall’adrenalina che gli scorreva nelle vene.

Anche il ministro Crapula, che viaggiava su quehtr in una carrozza riservata
insieme al suo sottosegretario Smaneggione, notd tgle troppo vicino al
treno. “Ma guarda tu questo folle. E proprio vehe @ mondo & pieno di gente
che non usa il cervello. Va beh, che stavamo dic@mkh si, parlavamo degli
appalti per il ponte sullo stretto di Messina...”.

Quali sono i sette numeri che Della Roccia ha iddiato? (Soluz. Pag 32)
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LECTOR JAC (di Mauro lacomini)
OMAR

La guardia carceraria apri la porta, sconsolatog mon
rinunciatario Jac entra nell’angusta cella di sei metri per quatadinestra
con le inferiate da sul cortile interno al carcetizzato per I'ora d’aria che
ogni giorno, tempo permettendo, veniva concessket@nuti, il resto della
giornata trascorreva all'interno dell’edificio carario. Il silenzio che
regnava nella stanza sembrava irredde,non sentiva piu le voci di>am e
BoMBU, si rese subito conto che i due erano sedutivaldauno di fronte
all'altro, con in mezzo una scacchiera e 32 peiandhi e neri; i due
stavano giocando al piu vecchio dei giochi per sonditi, gli scacchi!!!

Jac avvicinandosi alla sua branda si accorge che haggaunto un posto
letto sopra al suo, riesce a scorgere, tutto appalthto tra le coperte, un
volto scuro, no anzNero, cerca di incrociare lo sguardo con 'uomo che
sembrava dormire; si sveglia e vedenthr, bianco e lindo, gli dice:
“SGUSA GAPQ ... L'A VOLU LE POLICE’; Jac non capisce subito e non
risponde, si sdraia nella sua branda e pensa: ci si pud assentare
nemmeno per un’ora, che anche qui accadono cosepalei, due
sconosciuti giocano insieme a scacchi, il silengigna nella stanza e dal
nulla appare un Nero d’Africa che dorme sopra di me

Il tempo passa scandito dalla regolaritd dellalustane, nel
frattempo il nuovo arrivato, @R, il Nigeriano alto, magro, capelli neri e
ricci, con occhi scurissimi, aveva intrecciato fefling comunicativo con
Jac i due non parlavano la stessa lingua, ma, ildese di AR,
mischiato all'italiano diJac, avevano creato una sorta di lingua mista con |
quale i due si capivano perfettament&AR era un trafficante di droghe a
volte leggere a volte pesanti, per lui non faceviagnta differenza, ... anzi
si, la faceva eccome se la faceva; infatti avewaaatato alac la sua
ultima disavventura ... Era appena arrivato con libyotercontinentale 747
sul DC 9 dellALiTaLiA all’aeroporto, passato tutti i controlli di rito,
documenti, perquisizione personale, apertura daehdg borsone con cui
viaggiava, all'interno del quale erano stati rinveén20 paia di calzini, 10
ombrelli, 1000 confezioni di fazzolettini¢mpd, 10 T-Short, 100 collanine
colorate, 3 statuette di elefantini neri, 2 maseharicane ed un pezzo di
legno quadrato a scacchi bianchi e neri e 32 psagomati di sette
centimetri di altezza rappresentanti varie figureorayene africane;
insomma la polizia della dogana avrebbe voluto atmarlo sul primo volo
disponibile, ma dopo due ore di domande, contmliperquisizioni non
erano riusciti a trovare nulla d’irregolare.
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Finalmente fuori dal posto di polizia aeroportya@AR aveva
deciso di prendere quelle pastiglim¢casana che gli sarebbero servite
molto, si diresse al bar dell’aeroporto, si avvici bancone e chiese un
bicchiere d’acqua del rubinetto, il barista, da f@ristiano lo guardo
storto e gli diede il bicchiere d’acqua (il Vangetzita “... dare da bere
agli assetati...”). Entrarono nel bar due Vigili urbani, un uorned una
donna, ad @AR, quando vede un’uniforme, gli scatta un riflessg
incondizionato, di repulsione ed immediato alloammento da quelle
figure, si alzo ed usci immediatamente dal batj faprimi passi senti
subito le fitte alla pancia, le pastiglie stavanacehdo effetto, sul
marciapiedi fuori dal bar poso la borsa per tegraj appoggio al muro con
la schiena, voleva capire quando sarebbe arrigadeoga?

Un passante si ferma e da buoristiano, vedendo la maschera di
sofferenza sulla faccia, gli allunga un EuroyAB non capisce ma pur di
allontanare il passante prende la moneta e riragd2vVangelo recita ““...
dare da mangiare agli affamati..”). Nel frattempo i due Vigili urbani
stanno parlando con il barista, che guardando fadita con I'indice della
mano AR fuori dal bar, i due Vigili escono dal bar, men®®AR cerca
di allontanarsi in fretta, ma ad ogni passo una fitroce all’addome gli
impedisce di correre, i Vigili lo raggiungono e amgincia la tiri tera:
documenti, permesso di soggiorno, apri la borsaeszc, ma ®AR non ce
la fa piu, si piega, si contorce, ormai il doloratéoce, si trattiene a stento
dal chiedere aiuto. | due Vigili, intenti a redigdl verbale di fermo per il
reato di commercio abusivo su suolo pubblico, seamdr neanche
accorgersi del dramma diM2R, tanto che il poliziotto si rivolge adMAR
dicendogli: ‘€ inutile piagnucolare ora ... cosi imparerai a fareeno lo
scroccon& La donna, mossa a compassione vedendo che éssere di
OMAR era veritiero, propone di accompagnangA® all'infermeria della
Stazione di Polizia dell'aeroporto,MAR cerco in tutti i modi di non farsi
portare in quel luogo, ostentando un’espressioneedessere in volto, ma
le sue inevitabili contorsioni non rendevano laacosedibile agli occhi dei
Vigili.

Nell'infermeria si sentiva un certo odore gietd, i colleghi della
PS guardavano i Vigili urbani con sguardo aleatoldodonna guardo il
collega Vigile con occhi severi e disse: UGIELMO ... INSOMMA TI
SEMBRA QUESTO IL LuoGo!!!” Il povero Guglielmo duro di naso rimase
basito, non capiva il motivo del rimprovero, pengoesta volta il verbale
I'hno compilato correttamente ed in tutte le suetpdro evitato di prendere
a calci il malcapitato nero, ... cosa ho fatto di gliato questa volta Per
fortuna ci penso il Dottore dell'infermeria a fugduitti i sospetti e disse:
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“SE LE FATTA ADDOSSO!!!”

| pantaloni di Omar si inumidirono sul posterioresiepotevano
notare alcune protuberanze, il medico appuro clratsava di settedvuli’
in plastica bianca appena evacuati, i quali cor@me 100 dosi ciascuno di
cocaina pura. | poliziotti sbigottiti pronunciarona fatidica frase (che
piaceva tanto al commissario Mezzasalmia)l E IN ARRESTO!!!I". Forse
fu I'unica volta che un reo, colto in flagranzardato, sorridesse soave al
poliziotto che lo arrestava, finalmente libero aefthente, ma soprattutto
nell'intestino, dal peso incombente.

AXIM e BOoMBU giocano quotidianamente a scacchi, ormai er
diventato un rito, alla fine della loro silenziopartita si stringevano la
mano e con inequivocabili cenni di complimenti videvoli sulla partita
terminata, quasi sempre finivpdttd’, tornavano alle loro brandéac volle
provare a sottoporre il test ai due, i quali dallquehe aveva potuto vedere
erano sicuramente piu ferrati di lui riguardo abagi degli scacchi; dopo
qualche minuto di scrupoloso esame della posizibragpertura, fu XM a
dare una risposta plausibile, diversa da quella daiac, al test.

Per meglio spiegare la particolare posizione dillguapertura, tird
fuori un tomo di libro alto almeno venti centimetiérzo volume di una
enciclopedica sequenza di partite di scacchi, adtite in un alfabeto dac
quasi sconosciuto quello scacchistico, partite a®cdai piu grandi
campioni di scacchi che v teneva gelosamente nascosto in un baul
sotto alla branda, insieme ad un altro libro ams$ve scritto modo
incomprensibile per un occidentale, era@odfand. Axim prese il libro e
con incredibile immediatezza, senza usare un indicaltri segni di
riconoscimento della pagina, ando alla partitamemaente giocata da:

La migliore e dA. TRISIC

Trisic,Alexandar (2283) -
Fjodorow,Peter [D00]
Hamburg - (2), 03.06.2001

1.Cf3 Cf6 2.d4 g6 3.Cc3 d5 4.Af4
Ag7 5.3 0-0 6.Ae2 b6 7.Ce5 Ab7
8.h4 cbd7 9.h5 Cxe5 10.Axe5 Ced
11.hxg6 hxg6 12.Cxe4

(Diagramma 1)

Diagramma 1
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i

12...Axe5 [12...dxe4 13.Ac4 AdS 14.Aa6 f5 15.f4 exf3 16.gxf3 Axeb
17.dxe5 Dd7 18.De2 Rg7 19.0-0-0 (Diagramma 2)

19..Dc6 20.e4 fxed 21.fxed
Axa2 22.De3 Th8 23.Da3 De6
24.Txh8 Txh8 25.b3 Axb3
26.Dxb3] 13.Cg5 Ag7 14.f4 €5
15.Dd2 exf4 16.exf4 c5 17.Cf3
Te8 18.0-0-0 Tc8 19.c3 cxd4
20.Cxd4 Te4 21.Rb1 Dd6
22.g3 Axd4 23.cxd4 Tce8
24Ab5 Ac6 25.Dh2 Rf8
26.Ad3 Te3 27.Dh4 De6
28.Ac2 Te2 29.Dg5 Rg8 30.f5
De3 31.Df6 1-0

Solo una mente allenata
alla memorizzazione come
guella di un arabo poteva
ricordarsi immediatamente la pagina che illustravpartita di RISIC, Jac
si ricordo pero che quasi tutti gli arabi fin dantiani devono imparare
I'altro tomo di libro il “Corand a memoria e che quindi doveva essere pe
lui cosa relativamente facile.

Naturalmente sulla questione non era affatto dete BomBU, il
guale sosteneva un’altra tesi, di li a poco conaireio a muovere partenza
del test, mossa, contromossa, attacco, difesajccatiacco e contro difesa;
passarono cosi l'intero pomeriggio, a sera in@train c’erano ne vinti ne
vincitori ma solo due uomini stanchi dallo sguaatlampanato ubriachi dei
propri ragionamenti, in silenzio si strinsero lanmae si coricarono in
branda esausti, anche per quel giorno il mattagoaestato solo lui il,
“giocd’ ...

Diagramma 2

TESSERAMENTO ANNO 2010

Tessera annua SOCIO ORDINARIO € 30,00
SOCIO SOSTENITORE € 50,00
Tessera FSI (facoltativa) € 40,00

Tessera Colombo (per la frequenza del martedi) 5,@acoltativo
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MEZZASALMA
Il corsaro

Quando il commissario Mezzasalma arresto la baadaditi...

“Come la banda Bassotti? Non sono mica il commis$easettoni!!”

Il narratore alzo le spalle e fece capire di noerawoce in capitolo.
L'autore aveva la febbre alta e I'influenza suiteva facendo vedere tutti i
suoi nefasti effetti collaterali.

“Muovi HIN1" disse l'autore, alzandosi a sederelsttb con fare risoluto

e il narratore arrocco corto il cavallo.

“Mossa illegale, mossa illegale.” Grido di nuovautore, addormentandosi
di colpo in una pozza di sudore. La febbre erdssedipentinamente: 37,7 —
38,8 — 39,9 — 40,2 quasi en-plain. Quasi amen.

Mezzasalma passeggiava nervosamente intorno allscsivania pensando
chequelloera a letto malato e lui era li senza far nienemiheno una
piccola indagine da condurre, niente di nientespggiare e passeggiare.
Mi basterebbe agire anche come il grande Nero Wibléeconduceva
indagini stando comodamente seduto, con la sutigaateole da obeso,
nella serra a coltivare le amate orchidee. Anclalih’io potrei stare
seduto alla mia scrivania, davanti ad una scaczlapparecchiata con i tutti
i suoi pezzi perfettamente allineati sulla linegalitenza come a governare
il mondo, da est a ovest; ogni pezzo simbolegg@atato o un capo di
stato e ad ogni mossa corrisponde un’azione palitiportante e decisiva
per la salvezza della Terra, per la salvaguardlad®iente, per la fame
del mondo, per la sicurezza e per il benesserelsadi tutti. Per esempio
prendo il pedone h2 e lo sposto in h4 e il premiguello stato africano
decide di non comprare piu armi per le guerrigiteali ma investire tutti
quei soldi per la costruzione di mille pozzi d’aeqrontro la sete e la siccita
dei campi coltivati. Si, sarebbe proprio bello!rée non provare? lo
provo: muovo h2 in h4. Fatto!! Ho salvato uno stafticano!!

In quel mentre uno stridore di gomme sull'asfalton botto. Mezzasalma
s’affaccia alla finestra del suo ufficio e nelteagla sottostante, davanti al
commissariato, sulle strisce pedonali &€ avvenutimcidente: una
macchina aveva appena investito un pedone. Sembranta.

Altro che salvare le sorti del mondo, faccio unagkce mossa e mi muore
una persona davanti casa. Una coincidenza, uneideitza. Non ci puo
essere un nesso tra la mossa giocata e l'incicénatéale. Potrei riprovare.
Dovrei riprovare. Si, ma con che coraggio? Magarowo un cavallo e
invece che abbattere tutti i muri nella Cisgiordauwiolla il palazzo accanto
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che, guarda caso e 'ambasciata israeliana. Nqyeramggi lasciamo stare.
Niente mosse, niente partita.

Un rumore, un piccolo bussio alla porta.

“Chi €? Avanti. Avanti”

Entro una signora anziana, dall’aspetto sbaraza@ambrava Miss Marple.
E disse: “Scusci. Lei & il commisciario MesciastiaP”

“Eh?” rimanendo interdetto. E la signora, sistententh dentiera, con
pazienza ridisse: “E lei & il commisciario Mesciaboa?” non era la
dentiera: era proprio scialinguata; difetto dovotobabilmente all’eta
avanzata.

“Sci...Ehm... si sono io. Cosa posso fare per lei?”

“Il mi’ povevo defunto mavito, Avtemiscio...”

“Come? Avtemiscio? Ah... Artemisio?”

“Gia, gia, Avtemiscio, mi aveva vegalato un cangna di dipavtisscene
pev gli ascietvemi lidi, e ova & spavito. E scapp8bno dispevata. Me lo
vitvovi commisciario, la pvego!!”

Ecco l'indagine alla Nero Wolfe: ritrovare un casparito!! Quel
disgraziato ha sempre la febbre alta? Eh?

L’anziana signora si alzo in piedi e non pote nedere la scacchiera sulla
scrivania del commissario e disse: “Anche lei gmscscianchi come il mi’
povevo defunto mavito Avtemiscio?”

E sollevo dalla scacchiera il Re. In quel mentra piccolissima scossa di
terremoto fece leggermente barcollare il lampadaeibufficio.

“Lo rimetta giu. Lo rimetta giu. La prego. Lo faagdiano!!”

La vecchietta continuo: “il mi’ povevo mavito (daegto punto in avanti il
testo e tradotto per i non capenti) faceva il rtier@ e una volta venne
rapito da certi corsari sotto I'isola di Giava d¢apati da un certo Niacin,
astuti e feroci, che barattarono la sua libertalaoisoluzione di un
problema di scacchi. Guardi glielo faccio vedere...”

E con un agilita incredibile, sparecchio tuttadacchiera e compose |l
quiz. Il commissario Mezzasalma era impegnato adgwa fuori dalla
finestra lo svolgimento dei soccorsi al povero pede girandosi:

“Nooo!! Lei non sa che cosa ha combinato. Chissdeqcatastrofe
catastrofica pud essere successa in questo moimestissa quale parte del
mondo”.

E accese il piccolo televisore. Per il momento neasdizione
straordinaria del telegiornale. Per il momento.|Maecchietta disse:
“Cosa? Non capisco? Che catastrofe?”

“Non puo capire, non puo capire!!”
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“Guardi. Questo é il problema. Sulla scacchierarfigano solo una serie di
pedoni messi in maniera disordinata e il corsasealthe se avesse mosso
il pedone giusto, e cioe quello che lo raffiguraasrebbe potuto tornarsene
a casa. Artemisio guardo il capo corsaro con ugrghée prese in mano un
pedone. Il corsaro rise un riso amaro e disse otexa andare; era libero!!”
“Adesso rimetta a posto la scacchiera. Va benatietta a posto”

“Anche il pedone h4 lo rimetto in h2?”

“Si, si. Tutto a posto. Tutto a posto”

I commissario Mezzasalma si affaccio di nuovo éfiastra per vedere
andar via la vecchietta e rimase sorpreso quans&kapédo vicino al pedone
investito, questi si alzo dalla lettiga dell’amin#a mostrandosi
completamente guarito.

Il pedone h4, ha rimesso a posto il pedone h4 itaZmiracolato il morto.
La vecchietta si fermo, giro la testa, guardo o @érso la finestra del
commissario e sorrise. Ma facendolo le cadde dvolm dentiera.

L’'ULTIMO TEMATICO

TORNEO TEMATICO — GAMBETTO BENKO
1.d4 Cf6 2.c4 ¢53.d5 b5 ...
Classifica Finale (quattro turni
CLASS. NOME PUNTI | FASCIA | VAR. ELO | ELO FINALE
1° ONESTI LUCA 3.5 A - -
2° IACOMINI MAURO 3.0 C - -
3° MENCHETTI CARLO 3.0 A - -
4° CAVIRANI GIUSEPPE 3.0 A - -
5° ROSI ROSSANA 3.0 B - -
6° FONZO AGOSTINO 2.5 B - -
7° BARTELLETTI MASSIMO 2.0 A - -
8° BALDI SIRIO 2.0 C - -
9° TARTARELLI FRANCO 2.0 B - -
10° TRACY MARVIN 1.5 A - -
11° MANDORLI GIULIO 1.5 C - -
12° COSCI MASSIMO 1.5 B - -
13° ANGELINI PIERLUIGI 1.5 B - -
14° FANCELLI GIOVANNI 1.5 C - -
15° NERI ALVARO 1.5 B - -
16° COLOSIMO ALESSANDRQ 1.0R A - -
17° NAVARI LORENZO 1.0 C - -
18° ZARRI ALDO 0.5 C - -
19° MASTROMEI ROBERTO 0.0 C - -
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TEST DI MEDIA DIFFICOLTA’

Le soluzioni a pag. 32

1- Interferenza seguita dal
piu classico dei matti
affogati .

Muove il bianco e vince.

2- Stessa solfa ma piu
spettacolare.

Muove il bianco e vince.

SOLUZIONI

CHE SCACCHISTA SEI?: (di pag. 12) 1.Td8+ Rxd8 2.b7 Th4!! 3.Rxd4 c5+H5R(se
Rxc5; Rc7 e patta) Rc7 5.Ra6 Rb8 6.Rb6 c4 7.a4al8&@ 9.a6 c1=D 10.a7#

TEST SUL CENTRO: (di pag. 19) A = Capablanca diede un’autenticetez di
sfruttamento del piccolo centro: 1.Dc3 c¢6 2.Cd4 @dT¥g3 Ce5 4.Cf5 Af6 5.Af4 Dc7

6.Tadl Tad8. il B. ha disposto tutti i suoi pezznfando sulla debolezza d6; il N. ha cercato
con successo di difendere tale punto, ma la gratitléta delle forze del B. permette a
questi di concludere con una brillante combinazi@n€xd6 Txd6 8.Axe5 Tdl (se 8... Axe5
9.Dxe5 minacciando il matto in g7 e la Td6) 9. TXke5 10.Ch6+ Rh8 11.Dxe5 Dxeb5
12Cxf7+ e vinse.

B = una sequenza invidiabile: 1.Cfg5 fxg5 2.Cf6H&\8.Ae4 e rivinse.

DELLA ROCCIA (di Andrea Conaldi) (di pag. 22)nglese La soluzione e: 2232264

La spiegazione € questa: “A 39", ossia l'inizioldgligma, rappresenta la partita giocata (il
codice della partita inglese). Avendo gia fattainp due passi, ossia ¢4 e c5, si riparte dal
terzo passo che e Cc3, al quale il nero rispondeCu®. Poiché la lettera “c” corrisponde al
tasto 2 del telefono, la sequenza delle due massma tastiera corrisponde alla sequenza
223226. L'ultimo numero, invece, esce fuori da uochino matematico. Se la meta di 5
fosse 3, vorrebbe dire che 5 rappresenta quel ruater normalmente € 6. Per cui il doppio
di 5, ossia 10, corrisponderebbe al numero che @lonemte & 12. Il cui terzo, per I'appunto,
e 4, ossia l'ultimo numero della soluzione.

TEST : (di pag. 31)1 —1.Td7 Axd7 2.Dxf7+ Rh8 3.Ac4 Cg6 4.Dg8+ Txg8 5.Cf7#
2 —1.Txe6 Dxe6 2.Cg5 Dg6 3.Txh7+ Dxh7 4.Cf7#

MEZZASALMA : (giornalino 4-2009).a realta sognata

Il famigerato Lector Jac per portare a termineid patologico progetto, ha sequestrato tre
squadre: Russia, Germania e Stati Uniti. La modséaltta per indicare la prima squadra a
saltare in aria, significa semplicemente il settbelia scacchiera dove intende giocare la
prima mossa della sua terroristica partita, e ah#drimento alla squadra americana in
relazione al fatto che si trova nel settore OVES$ITadscacchiera. Infatti, abbinando ad ogni
nazione la loro ubicazione geografica in relaziahglobo terrestre e anche alla scacchiera
(ma anche alla citta di Torino), abbiamo la naziSteti Uniti (settore Ovest), la Germania
(centro), la Russia (settore Est).

PROGRAMMA DEL CIRCOLO ANNO 2010

Tutti i giovedi sera — Palazzo Mediceo Seraveza®1/24

7 gennaio Torneo Blitz - Primo dell’'anno 8 turnPremi a 1A+1B+1C
14 GENNAIO 8 Turni di gioco

21 GENNAIO Tempo: 55’ + 15" 60 + qpf
28 GENNAIO TORNEO SOCIALE 201(

4 FEBBRAIO Fasce:A + B+ C

11 FEBBRAIO o Premi: Primi3diAeBeC
18 FEBBRAIO 22 an no Campione Sociale 2010

25 FEBBRAIO P

4 MARZO Quota sociale 2010: €. 30,00
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Tutti i martedi sera dalle h.21.00 siamo nella daliAss. Bridge di Lido di
Camaiore presso I'Hotel Colombo per tornei semilamari.
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